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1 Uvod

Software EyeDentity je desktopova aplikace, ktera slouzi k automatickému prohledavani digitalnich
obrazovych dat za ucelem lokalizace, identifikace a verifikace osob. Program zpracovava obrazky a
videa v ruznych formatech, rozliseni a kvalité, detekuje v nich obli¢eje a aplikuje pokrocilé
rozpoznavaci funkce.

Software pfedev§im umoznuje:

- lokalizovat obliceje v rozsahlych souborech videozdznamu a fotografii

- odhadovat vék a pohlavi zachycené osoby

- fadit a vyhledavat oblic¢eje na zakladé vizualni podobnosti k obli¢ejim v interni databazi

- fadit a vyhledavat obliceje z interni databaze na zaklad¢é podobnosti k nalezenym obli¢ejim
Soucasti software je SQL databaze obsahujici obrazy a identifika¢ni udaje zajmovych osob. Software

obsahuje uzivatelské rozhrani pro spravu tdaji v databazi. Uzivatel mize ptidavat a odebirat osoby,
editovat identifikacni udaje a poznamky, pridavat a odebirat ptidruzené obrazky.

Vlastni analytické jadro systému je zaloZeno na pokrocilych rozpoznavacich algoritmech, které jsou
vytvafeny statistickymi metodami automatického uc¢eni pomoci rozséhlych trénovacich sad. Kvalitu
detek¢nich a rozpoznavacich vlastnosti je tedy nutné posuzovat na zaklad¢ statistického vyhodnoceni
vétsiho poctu vzork.

Tato napovéda je psana pro operaéni systém Microsoft Windows 10, 64b, v angli¢ting, ve vychozim
nastaveni. Pro jiné opera¢ni systémy se mohou nékteré popsané postupy a popisky ovladacich prvkt
operacniho systému lisit.

Eyedea Recognition, s.r.o.
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2 Hardwarové pozadavky

2.1 Minimalni pozadavky

Procesor: Intel® Core™ i5, 2 jadra (4 vlakna)
RAM: 16 GB

Pevny disk: 256 GB (volitelné SSD)

Operacni systém: Microsoft Windows 10, 64b

2.2 Doporucéené pozadavky

Procesor: Intel® Core™ i7, 4 jadra (8 vlaken)

RAM: 16 GB

Pevny disk: 512 GB, SSD

GPU (volitelné): NVIDIA® GeForce® GTX 1050 Ti, 4GB GDDR5
Operacni systém: Microsoft Windows 10, 64b

2.3 Pokrodilé pozadavky

Procesor: Intel® Core™ i7, 6 jader (12 vlaken)
RAM: 16 GB
Pevny disk: 1 TB, SSD
GPU: NVIDIA® GeForce® GTX 1060, 6GB GGDR5
Volitelné: NVIDIA® GeForce® GTX 1080 Ti, 11GB GDDR5X
e Operacni systém: Microsoft Windows 10, 64b

Eyedea Recognition, s.r.o.
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3 Historie verzi

EyeDentity 1.3.6
Vydana: 25.3.2024
Seznam hlavnich Uprav:
e Opraveno zélohovani a obnova databdze PostgreSQL
e Pfidan odkaz na zdrojové foto / video stopy do dialogového okna detailu osoby

e Aktualzovan licen¢ni system Sentinel na nejnovéjsi verzi (9.12)

EyeDentity 1.3.5
Vydéana: 25.4.2023
Seznam hlavnich uprav:

e Aktualzovan PostgreSQL na nejnovéjsi verzi (15.2)

EyeDentity 1.3.4
Vydéana: 17.1.2022
Seznam hlavnich Uprav:
e Podporovano vice forméati obrazka

e Oprava stability aplikace pfi vytvafeni nového projektu

EyeDentity 1.3.3
Vydana: 20.12.2021
Seznam hlavnich Uprav:
e Nova verze detektoru oblicejii: EyeFace SDK 4.6.0912

EyeDentity 1.3.2
Vydana: 31.01.2019
Seznam hlavnich Gprav:
e Manualni detekce stopy ve vstupnim souboru

e Oprava rychlosti ptehravani videa

Eyedea Recognition, s.r.o.
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EyeDentity 1.3.1
Vydéna: 30.10.2018
Seznam hlavnich Uprav:
e Novy zptisob ukladani projektu do jediného souboru h5
e Konverze starSiho projektu (XML soubor + slozka souborti) do nového formatu h5

e Rychlejsi zpracovani videa

EyeDentity 1.3.0
Vydana: 29.06.2018
Seznam hlavnich Uprav:
e Zcelanovy algoritmu pro rozpoznavani obliceji

Binarni model: CNN_FACE_IDENTITY_BGR_NONE_EXP35
(je nutné provést prepocitani deskriptorii)

e Nova verze detektoru oblic¢ejii: EyeFace SDK 4.5.0430
e Podpora multiuZivatelského ptistupu do databaze
e Nové¢ volby instalaéniho balicku
= Vybér komponent instalaci
= [Instalace licen¢niho serveru z piikazové radky
e Pfidano zobrazovani podrobnych informaci o importu do databaze
e Podpora pro vypocty na GPU
e Vylepseni importu do databaze

EyeDentity 1.2.1
Vydana: 19.01.2018
Seznam hlavnich Gprav:
e Manudlni detekce pro ptipady, kdy detektor selze
e Podpora Microsoft SQL Server a Active Directory piistupu

e Malé tpravy uzivatelského rozhrani

EyeDentity 1.2.0

Eyedea Recognition, s.r.o.
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Vydéana: 29.1.2016
Seznam hlavnich Uprav:

e Zcela novy algoritmus pro rozpoznavani obli¢eju
(je nutné provést prepocitani deskriptorii)

e Import osob pomoci regulérnich vyrazii
e Nova a efektivnéj$i komunikace s databazi

e Malé Upravy uzivatelského rozhrani

EyeDentity 1.1.5
Vydana: 25.6.2015
Seznam hlavnich Uprav:

e Novy vypocetni model pro rozpoznavani oblic¢eji
(je nutné provést prepocitani deskriptori)

e Malé Upravy uzivatelského rozhrani

EyeDentity 1.1.4
Vydana: 4.6.2015
Seznam hlavnich dprav:

e Novy vypocetni model pro rozpoznavani oblicejii
(je nutné provést prepocitani deskriptoriu)

e Aktualizace struktury projektu
(projekty ze starych verzi aplikace je nutné vytvorit znovu)

e ZmenSeni datové naro¢nosti u novych projekta

e Malé tpravy uzivatelského rozhrani

e Zrychleni aplikace a zvySeni stability

EyeDentity 1.1.3
Vydana: 16.4.2015
Seznam hlavnich Gprav:

e Novy vypocetni model pro rozpoznavani obliceju
(je nutné provést prepocitani deskriptori)

e Rychlejsi vypocet oblicejového deskriptoru
e Zélohovani a obnoveni databaze pfimo v aplikaci

Eyedea Recognition, s.r.o.
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e Ukladani obrazovych dat ptimo do databaze
e Nova verze PostgreSQL 9.4
e Malé upravy uzivatelského rozhrani

e Zrychleni aplikace a zvyseni stability

EyeDentity 1.1.2

Vydéana: 14.11.2014

Seznam hlavnich Uprav:
e Pfidana moznost manualniho importu do databaze
e Moznosti pfidani oblic¢ejti z fotografie pfimo Vv karté osoby
e Pfidano pole Datum potizeni u Stopy
e Zobrazeni nazvu aktualniho souboru v projektu
e Kosmetické Gpravy uZivatelského rozhrani

e Uprava ikon

EyeDentity 1.1.1
Vydana: 31.10.2014
Seznam hlavnich uprav:
e Pridan preklad do anglického jazyka
e Ptidana moznost piepinani jazykt

e (Qdstranéno pole Bydliste z karty osoby a z vyhledavani

EyeDentity 1.1.0
Vydana: 8.10.2014

Tato verze pfinasi zdsadni zménu V podobé nového algoritmu pro vypocet a porovnavani
oblicejovych deskriptort. Vyrazné se zvysila ispéSnost porovnavani za cenu Vys$i narocnosti
vypoctu deskriptoru. Projekty vytvoiené v piedchozi verzi aplikace EyeDentity nejsou s verzi
1.1.0 kompatibilni a je nutné je vytvoiit znovu. Databazi osob a stop z ptedchozi verze je mozné
pouzit, ale je nutné provést piepoc¢itani deskriptorti v celé databazi.

Seznam hlavnich Gprav:
¢ Novy panel pro porovnavani nalezenych stop s databazi osob

e Novy algoritmus pro vypocet obli¢ejovych deskriptort

Eyedea Recognition, s.r.o.
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e Moznost piepocitani deskriptort v celé databazi

e Import osob a obrazovych dat do databaze ze souboru CSV
e Export osob z databaze do souboru CSV

e Pouziti vyrovnavaci paméti pro rychlejsi praci s databazi

e Ptidano pole UID ke kart& osoby

e Piidan sloupec s fotografiemi v databazi osob

e V celé aplikaci se zobrazuje Cas videa misto Cisla snimki

e Fulltextové vyhledavani bez diakritiky v databazi osob

e Nové moznosti exportu vysledkll porovnavani do PDF

e Projekt SloZka obrazki nacita EXIF GPS pro kazdy soubor zv1ast
e Oprava drobnych chyb

EyeDentity 1.0.0
Vydana: 1.9.2014

e Prvni vydani aplikace

Eyedea Recognition, s.r.o.
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4 |Instalace a odinstalace programu

4.1 Instalace programu

Pokud mate nainstalovanou pfedchozi verzi aplikace EyeDentity, postupujte stejné jako v piipadé
prvni instalace. Béhem instalace dojde k aktualizaci vSech potfebnych soubort. Data vytvorena
Vv predchozi verzi zlistanou zachovana. Presto diirazné doporucujeme provést jejich zalohu spolu
se zalohou databéze (viz kapitola 6.1).

Instalace programu se spousti pomoci souboru EyedentitySetup64.exe v instala¢nim bali¢ku.
Po jeho spusténi se zobrazi nasledujici okno, které informuje o zah4jeni instala¢niho procesu.

i EyeDentity Setup - *

Y EyeDentity

€

| ®install || Close |

Déle se dostaneme pomoci tlacitka Install, po jehoz stisknuti se nainstaluji nejprve knihovny nutné
pro béh EyeDentity a PostgreSQL, dale se pak zobrazi nasledujici okno.

‘_E EyeDentity Setup — =

Welcome to the EyeDentity Setup Wizard

The Setup Wizard will install EyeDentity on your computer.
Click Mext to continue or Cancel to exit the Setup Wizard,

Back Next | | Cancel

Eyedea Recognition, s.r.o.
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Dale se dostaneme pomoci stisknuti tla¢itka Next, zobrazi se licen¢ni ujednani.

‘_E EyeDentity Setup —

End-User License Agreement

(@)

Please read the following license agreement carefully

>

LICENSE

Evedea Recognition s.r.o. (Evedea) hereby gives you a non-exclusive license
to use the software EyeDentity (the Software).
For evaluation, the license is granted, and is time-limited.

You may:

- use the Software on any single computer;

-use the Software on a second computer so long as the primary user of each
copy is the same person and more than one copy is not used simultaneously;

- copy the Software for archival purposes, provided any copy contains all of

the original Software's proprietary notices. W

[]1 accept the terms in the License Agreement

[opint | | Bak || mewmt

Po jeho pieéteni a potvrzeni souhlasu s nim pomoci volby I accept the terms in the licence
agreement je mozno piejit na dalsi krok pomoci tlacitka Next.

‘_E EyeDentity Setup —

Destination Folder
Click Mext to install to the default folder or dick Change to choose another.

(@)

Install EyeDentity to:

IC:‘\Program Files\Eyedea Recognition\EyeDentity',

V tomto okné je mozno piipadné zménit adresaf, kam bude program nainstalovan a pomoci tladitka
Next prejit k predposledni strance pred samotnou instalaci.

Eyedea Recognition, s.r.o.
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ﬁ EyeDentity Setup —
Custom Setup
Select the way you want features to be installed.

(@) -

Click the icons in the tree below to change the way features will be installed.

Sentinel License Manager
= = | PostgreSQL
Lo =0 = | EyeDentity

This feature requires 91ME on your
hard drive.

Browse...

| Reset I Disk Usage || Back [ Next || Cancel |

Vychozi instalace obsahuje vSechny komponenty, které jsou potieba pro pouzivani aplikace.
V ptipadé, Ze je vyZzadovana instalace pouze licenéniho serveru, vybereme volbu Sentinel License
Server a instalaci ostatnich nepovolime. Pokud nechceme pouzivat PostgreSQL databazi nebo ji uz

mame nainstalovanou, je mozné nainstalovat pouze aplikaci EyeDentity a Sentinel License Server.
Tlacitkem Next potvrdime vybér a piejdeme k samotné instalaci.

ﬁ EyeDentity Setup —

Ready to install EyeDentity

(@) -

Click Install to begin the installation. Click Back to review or change any of your
installation settings. Click Cancel to exit the wizard.

| Back [ Instal | | cancel |

Nyni je moZné pomoci tladitka Install spustit instalaci samotného programu. Tato instalace

nakopiruje v8echny potiebné soubory a v pfipadé potieby nainstaluje také databazi PostgreSQL 15 a
ovlada¢ hardwarového kli¢e Sentinel.

Eyedea Recognition, s.r.o.
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ﬁ EyeDentity Setup —

Installing EyeDentity

(@)

Please wait while the Setup Wizard installs EyeDentity.

Status:

Instalace databazoveho serveru a ovladace hardwarového kli¢e probéhne automaticky, ale muize
vyzadovat odkliknuti hlaSeni o dokonceni instalace.

Sentinel Run-time Environment Insta... >

Operation successfully completed.

Po dokonceni instalace instalator zobrazi nasledujici okno a tlacitkem Finish je mozno instalator
ukoncit.

ﬁ EyeDentity Setup — =

Completed the EyeDentity Setup Wizard

Click the Finish button to exit the Setup Wizard,

Nyni je program nainstalovan a pfipraven k pouZiti.

Eyedea Recognition, s.r.o.
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Mistni nastaveni systému

Pro spravnou funkci programu je nutné mit spravné nastaveny Jazyk pro programy nepodporujici kod
Unicode v systému Windows. V ceské verzi Windows je ve vychozim nastaveni spravné nastavena
Cestina. Pro kontrolu a zménu tohoto nastaveni piipadné zobrazte nabidku Start, vyhledejte a
oteviete Control Panel / Ovladaci panely = Clock, Language, and Region / Hodiny, jazyk a

oblast = Region and Language / Oblast a jazyk. Terminy uvedeny za / jsou jejich ekvivalenty
v Ceské verzi Microsoft Windows 10.

@ Clock, Language, and Region

« “ 4 & » Control Panel » Clack, Language, and Region a . P )
] Region x

Control Panel Home .
- Date and Time Fomats Location Administrative

Systemn and Security E#H  Setthetimeand date | Changethetimezone | Add cloc

Network and Internet ﬁ-g_‘- Language
Add alanguage | Change input methods

Welcome screen and new user accounts

View and copy your international settings to the welcome screen, system

Hardware and Sound accounts and new user accounts.

Programs 9 Region
User Accounts P Changelocation | Change date, time, or number formats T em——

Appearance and
Personalization

Clock, Language, and Region Language for non-Unicade programs

Ease of Access This setting (system lecale) controls the language used when displaying
text in programs that do net suppert Unicode,

.

Current language for nen-Unicede programs:

GChangesystem locale...

English (United States)

oy

V tomto dialogu na kart& Administrative / Sprava kliknéte na tlagitko Change system locale /
Zménit mistni nastaveni systému, které otevie nasledujici dialog.

¥ Region Settings X

Select which language (system locale) to use when displaying text in programs
that do not support Unicode. This setting affects all user accounts on the
computer.

Current system locale:

Czech (Czech Republic) v |

[ ok || Cancel |

Zde nastavte Aktudlni mistni nastaveni systému: na Czech (Czech Republic) / Cedtina (Ceska
republika).

Eyedea Recognition, s.r.o.
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4.2 Nastaveni sitové licence

4.2.1 Instalace licenéniho serveru

Pokrocilejsi uzivatel v pfipad€, Ze potfebuje nainstalovat na pocita¢ pouze licencni server, mize
spustit instalator z piikazové fadky s parametry /passive LICENSESERVERONLY="yes". Poté
pouze staci potvrdit zpravu o odinstalaci a opétovné instalaci licen¢niho serveru. Instalace licencniho
serveru z prikazové radky:

EyedentitySetup64.exe /passive LICENSESERVERONLY="yes"

4.2.2 Nastaveni licenéniho serveru

Po Gspésné instalaci programu Sentinel License Server oteviete prohliZze¢ a zkontrolujte na adrese
http://localhost:1947, Ze je licen¢ni server spustén. Pokud probéhla instalace licen¢niho serveru
spravné, zobrazi se webova aplikace Sentinel Admin Control Center. Licené¢ni server miZete
nastavit tak, Ze umozZiluje pfipojeni klientd k dostupnym licencim (konfigurace jako server), nebo Ze
se sam muze pripojit k jinému licenénimu serveru (konfigurace jako klient).

PSS | B3 Thales Sentinal ACC: He X ‘ + _ o %
< = O M (D) localhost:1947/_int_/ACC_help_indexhtm I = 7. =

Sentinel Admin Control Center @ Heip A

Admin Control Center Help

‘Welcome fo the Admin Control Center. This application enables you to manage access to sofiware licenses and

Sentinel Keys Features, to control detachable licenses, to control sessions, and to diagnose problems

Note: You can select the language in which Admin Control Center is displayed from the bottom of the Options pane.

Products = The Admin Control Center enables you to monitor the following

= All the Sentinel protection keys that are currently available on the network server, including their identity, type,
Features and location

+ The number of users currently logged in to a protection key, and the maximum number of users allowed fo be

simultaneously logged into that specific key
- + The Features to which each protection key allows access, and any resfrictions that apply to the Feature

Sessions « The users who are currently logged inte & specific protection key, including detailed login information

Note: SL UserMode keys are only displayed for the local (Windows) machine. SL UserMode keys are not displayed
Update/Attach when the configuration parameter Do Not Load hasplmv.exe is selecied.

= You can perform actions, such as:
Access Log « Detaching a license from the network and attaching it to your machine or a different recipient machine
+ Cancelling a detachable license prematurely
+ Installing an update to a license on a key that is visible in Admin Control Center
Configuration > You can implement and manage cloud licensing.
= You can make basic configuration changes, including

Diagnostics + Setting the display refresh time
« Configuring access permissions from a client machine to a remote server, and configuring a server to allow it to -

Nastaveni licenéniho serveru

Pro nastaveni licen¢niho serveru piejdéte na odkaz http://localhost:1947/ int_/config_from.html a
zaSkrtnéte volbu Allow Access from Remote Clients. Tato volba umozfiuje vzdalenym klientim
vyuzivat sitovy kli¢ pfipojeny k tomuto pocitaci.

Se?‘?i:;:s Users Access to Remote License Managers Access from Remote Clients Client Identities Detachable Licenses Network
) No one
O 1dentifiable clients only. Mon-cloud licenses cannot be accessed.
Allow Access from Remote Clients (O Cloud licenses reguire identity. Other licenses are accessible by all clients.

® All licenses are accessible without need of identity
Mote: Regardless of the option selected, remote machines using a client identity cannot access non-cloud licenses.
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Nastaveni klienta

Pro nastaveni klientského stroje piejdéte na odkaz http://localhost:1947/ int_/config_to.html (na tuto
stranku piistupte pravé z daného klienta, nikoliv ze serverového pocitace) a zaskrtnéte volbu Allow
Access to Remote Licenses. Pokud se pocita¢ nachazi v jiné siti nez licen¢ni server, vypliite do
pole Remote License Search Parameters IP adresu serveru.

Basic

Settings Users AccesstoR te License M. s Access from Remote Clients Client Identities Detachable Licenses Network
) No one
O 1dentifiable clients only. Mon-cloud licenses cannot be accessed.
Allow Access from Remote Clients (O Cloud licenses reguire identity. Other licenses are accessible by all clients.

® All licenses are accessible without need of identity
Mote: Regardless of the option selected, remote machines using a client identity cannot access non-cloud licenses.

4.3 Prvni spusténi aplikace

Pii prvnim spusténi programu je nutné vyplnit pfihlasovaci tdaje k databazi. Po spusténi programu
se zobrazi dialog Nastaveni databaze.

@ Nastaveni databaze *

Databdze: () MicosoftDE (@) PostgresSqL

(®) mistni
Server: Port:

O vzddleny 127.0.0.1

Login: |postgrn.=-_s |Heslu: |-------- |
Iméno databaze: |eyedenﬁty V|
Reset [ uost || ozst |

Zde se nastavuji pfistupové udaje k databiazovému serveru a Jméno databaze. Pii standardni
instalaci sta¢i potvrdit predvyplnéné tudaje a program bude pracovat. V ptipadé problému
zkontrolujte, na jakém portu bézi databazovy server (viz kapitola 4.3.1). Vice informaci o nastaveni
databaze naleznete také v kapitole 9.3 Nastaveni databaze.
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4.3.1 Zjisténi cisla portu, na kterém bézi databazovy server
V piipad¢, ze na pocita¢i byla ptred instalaci programu EyeDentity jiz nainstalovana jind verze
PostgreSQL, bude pravdépodobné nové nainstalovany databdzovy server Postgres 15 bézet na jiném

portu, nez je standardni 5432. V takovém piipadé je nutno port zjistit pomoci programu pgAdmin 4.
Ten lze spustit pres nabidku Start: Nabidka Start = P = PostgreSQL 15 — pgAdmin 4.

w pgiAdmin 4 = O e

File Object Tools Help

Browser S m=m T Q  Properties SQOL Statistics Dependencies  Dependents
v & servers (3)
o o 7
> &
» General
v @ PostgreSQL 15 I
» = Databases ID 3
> &b, Login/Group Roles
» [ Tablespaces Name PostgreSQL 15
Server type PostgreSQL
Version PostgreSQL 15.2, compiled by Visual C++ build 1914, 64-bit
Comments Auto-detected PostgreSQL 15 installation with the data directory

at C:\Program Files\PostgreSQL\15\data

A Connection
Connected? .

Connection String host=localhost port=5434 dbname=postgres user=postgres
password=xxxxxxx sslmode=prefer connect_timeout=10

Host localhost
name/address

Maintenance ostgres
database i

Poté, co se dvojklikem pfipojite k serveru, Ize port databaze najit v pravé ¢asti okna na zalozce
Properties v sekci Connection u polozky Port. Na nasem obrazku je uveden port 5434.
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4.4 Odinstalace

Program EyeDentity je mozno odinstalovat pfes Nastaveni (Nabidka Start — Nastaveni —
Aplikace). Pti odinstalaci programu se neodinstaluje PostgreSQL databaze (PostgreSQL 15), protoze
tato soucast mlize byt vyuzivana i dal§imi aplikacemi. Pokud pfesto chcete tyto soucasti odinstalovat,

je mozné tak ucinit opét pres nastaveni (Nabidka Start — Nastaveni — Aplikace).

& Home Apps & features

| Find a setting 2| Installing apps

Choose where you can get apps from. Installing only apps from the
Apps Store helps protect your PC and keep it running smoothly.

I = Apps & features | Allow apps from anywhere ~

i5 Default apps
Apps & features
% Offline maps
Manage optional features

G Apps for websites Search, sort, and filter by drive. If you would like to uninstall or

move an app, select it from the list.

| Search this list £

Sort by: Install date Filter by: All drives ~

Eyedentity x64 1.93 GB
Eyedea Recognition 1211472017

1.21

Modify Uninstall

So0oes

E PostgreSQL 9.6 472 MB
PostgreSQL Global Development Group 121372017

&
-
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5 Priklady pouziti aplikace

V této kapitole jsou popsany dva typické ptiklady pouziti aplikace EyeDentity. V prvni tloze je cilem
vyhledat zvolené osoby z interni databaze ve vstupnich datech. Ve druhé Gloze je ukolem vyhledat
0sobu v interni databazi osob na zaklad¢ vstupni fotografie.

Moznost pouziti aplikace je samoziejmé SirSi. Oba uvedené ptiklady slouzi predev§im k rychlému
seznameni uzivatele se zakladnimi funkcemi aplikace EyeDentity.

Ulohy jsou demonstrovany na testovaci databazi osob eyedentity, ktera se automaticky vytvori
a naplni testovacimi daty p#i prvnim spusténi aplikace.

5.1 Priklad 1. Vyhledavani osob ve vstupni videosekvenci a fotografiich

5.1.1 Popis zadéani ulohy

Uzivatel ziskal videozdznam a jeho ukolem je ovéfit, zda na zaznamu neni zvolena osoba/osoby
z interni databaze osob. Obdobny postup plati i pro dlohy, kdy je nutné misto videosekvence
prohledavat soubory fotografii.

5.1.2 Postup feSeni tlohy

Krok 1: Start aplikace

Aplikace se spousti pomoci ikony EyeDentity, ktera je na plose nebo ve Windows Start Menu —
Eyedea Recognition — EyeDentity. Po spusténi se zobrazi hlavni okno aplikace.

@ EyeDentity — o x

Soubor Zobrazeni Nastaveni Napovéda

Detekované stopy

Nalezeno: 0, Zobrazeno: 0

[0,0]

Nastaveni obrazu Uloiit obrazek “« » > m

v
Soubor: Min. délka stopy: Hedatt | |v|pohlavi =

Krok 2: Ovéreni pripojeni databaze

V této ukazce pracujeme s testovaci databazi osob eyedentity, ktera se vytvofila pfi prvnim spusténi
aplikace, viz kapitola 4.3. Ovéite, Ze je aplikace pfipojena k testovaci databazi eyedentity, a to

o=
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pomoci menu Nastaveni — Nastaveni databaze. Zobrazi se nasledujici okno:

@ Nastaveni databaze x

Databaze: () Microsoft DB (@) PostgreSQL

(@) mistni

=o vaddlenj | 127.0.0.1 Pore
Login: |postares | Heslo: [eesesses |
Iméno databéze: | eyedentity |

Reset [ st || zumt |

Pokud Jméno databaze souhlasi, kliknéte na tlagitko Zrusit a pokracujte krokem 3: ZaloZeni nového
projektu a vybrani vstupnich dat. V opa¢ném ptipadé vytvoite novou databazi (viz kapitola 9.3) a
naplite ji testovacimi daty.

Krok 3: ZaloZeni nového projektu a vybrani vstupnich dat

Pro kazdou videosekvenci, fotografii nebo slozku fotografii, kterou potfebujeme analyzovat, je
nejdiive nutné zalozit novy projekt. Zalozeni nového projektu provedeme pomoci ptikazu v hlavnim

menu Soubor = Novy projekt.

i EyeDentity

Soubor  Zobrazeni  Mastaveni MNapovéda

| MNowy projekt Ctrl+M
E Oteviit projekt Ctrl+C
Zaviit projekt Ctrl+W
Manualni detekce obliceje Ctrl+M
Prepoditat deskriptory
Importovani do databaze Ctrl+|
Export osob z databaze Ctrl+E

Zalohovat databazi
Obnovit databazi

Zaviit Ctrl+CQ

Eyedea Recognition, s.r.o.
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Otevte se okno Novy projekt:

@ Novy projekt X
Typ zdroje: ® Soubor (O slozka obrazki
Zdroj: | | I Vybrat I
UloZit projekt: Vybrat
Datum pofizeni: GPS:
1 3|10 [=|2018 = 0= = 0,000 3||N T
8 =:|41=:[33 5 0= 0= 0,000 3| [E ¥

Poznamka:

Spustit zpracovani

V piepinaci Typ zdroje nechame vychozi volbu Soubor a klikneme na tlacitko Vybrat v sekci Zdroj.
Zobrazi se nam dialogové okno, ve kterém vybereme videozaznam, ktery mame provéfit:
C:\Users\Public\Documents\EyeDentity\test-video.mp4.

Volbou zdroje se predvyplni zbyvajici pole, ktera dosud nebyla aktivni — ndzev a umisténi souboru,
ktery bude obsahovat informace o projektu, dale datum poftizeni a GPS soufadnice zdznamu a pole
pro poznamku. Pomoci tlacitka Vybrat zménime slozku, do které se nam vytvoti projektovy soubor
test-video.h5, zatimco ostatni udaje ponechame beze zmény.

® Novy projekt X
Typ zdraje: (® Soubor () Slotka obrazki

Zdroj: |C:ﬂJsers!PubIichomments!EyeDEnﬁty}testauideo.mp4 | | Vybrat |
UloFit projekt: |C:!ExamplestyeDenﬁtyfhestauideo.h5 | I Vybrat I
Datum pofizeni: GPS:

[ o[ oF][ oo N -]
[ 0Bl oE][ omE]E -]
Poznamka:

Spustit zpracovani
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Krok 4: Zpracovani vstupnich dat

Zpracovanim vstupnich dat je mySlena lokalizace tvafi ve vstupnich datech a vypocet jejich
deskriptort. Vysledkem jsou tzv. stopy. Stopa obsahuje detekovanou tvar osoby s piisluSnym
deskriptorem. V piipad¢ zpracovani videosekvenci miiZze jedna stopa obsahovat casovou sekvenci
vytezl tvari, tj. vice Casove souslednych vytezi prislusné tvare.

Zpracovani vstupnich dat spustime pomoci tlagitka Spustit zpracovani v okn& Novy projekt.
Nasledné se otevie Panel zpracovani, ktery zobrazuje priibéh analyzy.

© Panel zpracovani - X

B .

Aplikace dovoluje zpracovavat vice projektu (videi/fotografii) souc¢asné. Uzivatel jednoduse zalozi
dal$i novy projekt a spusti zpracovani. Casteéné vysledky zpracovani je mozné zobrazovat jiz v
pribéhu analyzy pomoci tlagitka Otevrit.

@ Panel zpracovini — 24

Nam vsak v této ukazce staci zpracovat jediné video, proto pockame, az dobéhne zpracovani, a poté
stisknutim tlagitka Otevrit otevieme projekt v hlavnim okné.

Krok 5: Zobrazeni detekovanych stop

V levé c¢asti hlavniho okna se nachdzi ptrehravac, na kterém mulzeme sledovat nahrané video
s oramovanymi detekovanymi obliceji. Stopy s ndhledy daného oblic¢eje jsou zobrazeny v prave ¢asti
hlavniho okna v z4lozce Detekované stopy. U kazdé stopy je uveden jeji celo¢iselny identifikator,
¢as prvniho snimku v sekvenci a odhad pohlavi a v€éku detekované tvare. Posledni Udaj v hranatych
zavorkach je identifikator osoby — pokud program usoudi, Ze na nékolika stopach je tatiZ osoba,
pfifadi ji stejny identifikator (k tomu doslo napt. u Stopy 8 a 10).
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@ EyeDentity - test-video - m] X
Soubor Zobrazeni Nastaveni Napovéda
Projekt  Porovndvanis databszi  Databéze osob

Detekované stopy

Nalezeno: 13, Zobrazeno: 13

EPRE

Stopa 1 Stopa 2 Stopa 3 Stopa 4
00:00:00.100 00:00:02.846 00:00:04.285 00:00:04.587
uU:0:[1] F:26:[2] U:0:[3] F:26:[4]
Stopa 5 Stopa 6 Stopa 7 Stopa 8
00:00:09.542 00:00:09.542 00:00:09.810 00:00:11.249
M:55:[6] U:0:[5] F:20:[7] M:53:[6]
- -

- = L
Stopa 9 Stopa 10 Stopa 11 Stopa 12
00:00:12.455 00:00:12.756 00:00:15.836 00:00:16.171
F:34:[8] M:56:[6] F:37:[9] M:32:[10]

[1282.8,304.8] z]
[ I [ I W -

Stopa 13
u 00:00:17.544
Nastaveni obrazu| | ¥, UloZit obrazek  00:00:01/00:00:20 « » un = F:32:[0]
Soubor: C:\Users\Public\Documents\EyeDentity\test-video.mp4 Min. délka stopy: E Hledat: :] v |Pohlavi +

Kliknutim levym tla¢itkem my$i na danou stopu se automaticky piehraje odpovidajici Usek videa, ve
kterém je vybrand osoba oznacena zelenym rameckem. Kliknutim pravym tlacitkem myS$i na
zvolenou stopu se rozvine roleta

Pridat k existujici osobé
Pridat k nové osobé
Stops
00:00:1 Majit podobné v tomto projektu
M:28
Extrahovat obrazky

Porovnat s databazr

s nasledujicimi moznostmi:

Obrazové deskriptory oznacené stopy se piidaji k vybrané

Pridat k existujici osobé osobé 7 databaze.

Pridat k nové osobé Obrazové deskriptory stopy se ptidaji k nové zalozené osobé.

Najit podobné v tomto projektu | Sefadi nalezené stopy dle podobnosti ke zvolené stopé.

Extrahovat obrazky Ulozi obrazky stopy (vyfezy tvare) na disk.

Porovnat s databazi Porovna obréazek stopy s osobami v databazi.

Eyedea Recognition, s.r.o.

ar




5-27

Krok 6: Porovnani detekovanych stop s databazi osob

Porovnani detekovanych stop s databazi osob provedeme na zalozce Porovnani s databazi.

E EyeDentity - test-video - m} X

Soubor  Zobrazeni Mastaveni Napovéda

Projekt Porowndvéni s databdz Databdze osob

Obrazek stopy Obrazek osoby
Stopy 0Osoby
® Viechny stopy (@) Celd databaze
() wyber ze stop () vybér z databdze

‘Odebrat vie ] - Odebrat vie

Stopa 2 (Projekt) ~
26 let
Pohlav Szna (97%)

Jane Doe

Eena, 24 let
Narozzn(2): 05.05.1953

John Doe

Stopa 12 (Projekt)

inﬂn i (35%) . 'r:‘aﬂ(lj)t 02.09.1577
Stopa 7 (Projekt) Jane Smith

ﬂiﬂ.’, ena (98%) I:‘;;:[; 21.06.1989

Stopa 11 (Projekt) ] Jane Roe
7 ler -
Pohlayi: Fena (39%) S Heroz=nila): 17011985

Stopa 9 (Projekt) John Smith
32 lat muZ, 37 lar
Pohlavi; fena (90%) Marozen(z): 04.08.1380

Stopa 4 (Projekt) Zobrazit porovndvanou dvejici UlaZit PDF
26 lat
Pohlavi; fena (84%)

Stopa 5 (Projekt)
53 lat
Pohlavi; mus (37%)

Stopa 8 (Projekt)
50 let
. Poblaui: mus [39%) v

Sefadit stopy podle skdre P Spustit porovndvani ‘—:I-‘-r Vymazat wjsledky Sefadit osoby podle skdre

V levé &asti zalozky Porovnani s databazi se nachazi Seznam stop aktualniho projektu. Volbou
piepinace je mozné zobrazit VSechny stopy, které program detekoval, nebo jen nékteré z nich —
Vybér ze stop, které chceme porovnavat s databazi.

V pravé &asti zalozky Porovnani s databazi je analogicky uveden Seznam osob z databaze. Opét
mame moznost pomoci piepinace zobrazit vSechny osoby z databaze, nebo jen nékolik zajmovych
osob, které chceme v dané sekvenci vyhledavat, tj. viici kterym chceme porovnavat nalezené stopy.

Po vybrani pozadovanych stop z projektu a zajmovych osob z databdze spustime porovnani pomoci
tlacitka Spustit porovnani.

P Spustit porovnavani Vymazat visledky

Vysledky porovnani se zobrazi v prostiedni ¢asti zalozky Porovnani s databazi. Je zobrazena
vybrana dvojice obli¢eji, vlevo se nachazi obrazek stopy, vpravo je obrazek z databdze osob.
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@ EyeDentity - test-video - [m] X
Soubor Zobrazeni Nastaveni Napovéda

Projekt  Porovndvanis databdzi ~ Databaze osob

Obrazek stopy Obrazek osoby
Stopy Osoby

@ Celd databdze
O Vybér z databaze

@ Viechny stopy

O Vyber ze stop
Odebrat vie

A Jane Doe

Zena, 24 let
Narozen(s): 05.05.1993

. John Doe
. muz, 40 let
i Narozen(s): 02.09.1577
e

Stopa 2 (Projekt)

Stopa 12 (Projekt)
2let
Pohlavi: muz (99%)

Stopa 7 (Projekt)
19 let
Pohlavi: Zena (98%)

Stopa 11 (Projekt)

37 let

Pohlavi: Zena (99%)
Sl Stopa 9 (Projekt) John Smith
- B muz, 37 let

Pohlavi: Zena (90%)

Stopa 4 (Projekt)
26 let
Pohlavi: Fena (84%)

Narozen(a): 04.08.1580

[ Zobrazit porovnavanou dvojici

0.84 071

Sefadit stopy podle skére ‘ P Spustit porovnavani

Stopa 5 (Projekt)

53 ket
Pohlavi: muZ (97%)

Stopa 8 (Projekt)

ﬁ Vymazat vysledky Porovnano 3655 dvojic [ sefadit osoby podle skére

Ve spodni ¢asti Seznamu 0sob si miizeme zvolit, zda chceme osoby fadit podle vyhodnoceného
podobnostniho skére, nebo podle abecedy. Vybereme Seradit osoby podle skére, kdy na prvnich
pozicich Seznamu osob se budou nachazet osoby s nejvyssim dosazenym skore.

2|

sjic Sefadit osoby podle skare

Uprosted dole se nachazi Seznam vysledkl k aktualné vybrané osobé ze Seznamu osob. Kazdy
vysledek je zobrazen jako miniatura vyfezu z porovnané stopy spolu s dosazenym podobnostnim

v

skare, které se nachazi pod ikonou. Vysledky jsou zobrazeny od nejvyssiho dosazeného skore.

0.54 0.7

Stisknutim klaves nahoru a dolti nebo pfislusnym kliknutim mysi se pohybujeme v Seznamu osob,
pii kazdém vybéru osoby se zobrazi odpovidajici vysledky porovnavani v Seznamu vysledkd.

Stisknutim klaves vlevo a vpravo nebo ptislusnym kliknutim mysi se pohybujeme v Seznamu
vysledkd, pti kazdém vybéru vysledku se zobrazi porovnana dvojice obli¢ejd.

o
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Mezi sloupci Seznam stop a Seznamu 0sob miZeme piepinat pomoci kombinace klaves
Ctrl + vlevo, ktera piepne do Seznamu stop, a Ctrl + vpravo, ktera piepne do Seznamu 0sob.

Pravym kliknutim na zvoleny vysledek se rozvine roleta

Zobrazit v projektu
Pridat k osobé
0.84 0.71

s nasledujicimi moznostmi:

Oznacena stopa ze Seznamu vysledkl se zobrazi a piehraje
Vv seznamu obliceju v zaloZce Projekt.

Oznacena stopa ze Seznamu vysledk({ se prida k osob& vybrané v
Seznamu osob.

Zobrazit v projektu

Pfidat k osobé

Zobrazeni obrazki porovnané dvojice obli¢eji je mozné skryt zruSenim volby Zobrazit
porovnavanou dvojici. Takové rozloZzeni je vyhodné v piipadé zobrazeni velkého poétu vysledk.
(Nasledujici obrazek vznikl tak, Ze jsme pro nazornost snizili hodnotu hrani¢niho skore, pro které se
zobrazuji vysledky. Toto nastaveni je popsano v kapitole 9.4.)

@ EyeDentity - test-video - O X
Soubor Zobrazeni Nastaveni Napovéda

Projekt  Porovndvani s databdzi ~ Databaze osob

Stopy [] Zobrazit porovnavanou dvojici l UloZit PDF | | osoby

@ Viechny stopy @ Celd databdze
O Vyber ze stop (O Vybér z databaze
e ~ Odebrat vie 5 Odebrat vie

Stopa 2 (Projekt) ~ Jane Doe

26 let

Pohlavi: Zana (37%)

Stopa 12 (Projekt)

32let

Pohlavi: muz (99%)

Stopa 7 (Projekt)
19 let

Zena, 24 let
Narozen(s): 05.05.1993

John Doe
i

muz, 40 let
Narozen(s): 02.09.1977

Pohlavi: Zena (98%)

Stopa 11 (Projekt) ane Roe

37 let Z2na, 3 let

Pohlavi: Zena (99%) Narozm(a) 17.01.1586
Stopa 9 (Projekt) John Smith

32t muz, 37 let

Pohlavi: 2na (90%) Narozen(a): 04.08.1580
Stopa 4 (Projekt)

26 let

Pohlavi: 32na (84%)

Stopa 13 (Projekt)
32 let
Pohlavi: 32na (39%)

Stopa 10 (Projekt)
56 let
Pohlavit muz (99%)

Sefadit stopy podle skdre P Spustit porovnavani ‘ ﬁ Vymazat vysledky Porovnano 3655 dvojic | [ Sefadit osoby podle skére
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5.2 Priklad 2. Vyhledavani v interni databézi osob

5.2.1 Popis zadani ulohy

Operéator ma fotografii nebo videosekvenci s neznamou osobou a potiebuje vyhledat podobné osoby
v interni databazi osob. Ptesnéji, potiebuje setadit osoby v databazi na zakladé podobnosti s osobou
na vstupni fotografii ¢i videosekvenci.

5.2.2 Postup reseni

Krok 1: Start aplikace

Aplikace se spousti pomoci ikony EyeDentity, ktera je na plose nebo ve Windows Start Menu —
Eyedea Recognition — EyeDentity. Po spusténi se zobrazi hlavni okno aplikace.

- o x

]

EyeDentity
ubor  Zobrazeni

Nastaveni Népovéda

Nastaveni obrazu| | Ujost cbrazek

Krok 2: Ovéreni pripojeni databaze

V této ukazce pracujeme s testovaci databazi osob eyedentity, ktera se vytvofila pfi prvnim spusténi
aplikace (viz kapitola 4.3). Ovéite, Ze je aplikace pfipojena k testovaci databazi eyedentity, a to
pomoci menu Nastaveni = Nastaveni databaze. Zobrazi se okno:

@ Mastaveni databaze b4

Databsze: () MicrosoftDE (@) PostgreSQL

(®) mistni

senver QO vaddleny |127.0.0.1 Fores

Login: |postgres |Heslo: |uuuu |

Jméno databdze: |eyedenﬁty V|
Reset Frusit

Pokud Jméno databaze souhlasi, kliknéte na tlacitko ZruSit a pokracujte krokem 3: Zalozeni
nového projektu a vybrani vstupnich dat. V opaéném piipadé vytvoite novou databéazi (viz
kapitola 9.3) a pridejte testovaci data.

o
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Krok 3: ZaloZeni nového projektu a vybrani vstupnich dat

Nejdiive je zapotiebi vytvofit novy projekt. Zalozeni nového projektu provedeme pomoci piikazu
v hlavnim menu Soubor = Novy projekt. Otevie se okno Novy projekt:

@ Novy projekt X
Typ zdroje: ® Soubor (O Slozka obrazki
Zdroj: | | I Vybrat I
UloZit projekt: Vybrat
Datum pofizeni: GPS:
1 3|10 [=|2018 = 0= 03 0,000 3||N T
8 =:|41 =|:|33 = 05 0> 0,000 5| [E ¥

Poznamka:

Spustit zpracovani

V tadku Zdroj vybereme pomoci tlacitka Vybrat vstupni obrazek. V této ukézce pouzijeme testovaci
obrazek C:\Users\Public\Documents\EyeDentity\test-image.png.

@ Novy projekt X
Typ zdroje: ® Soubor (O Slozka obrazki

Zdroj: |C:ﬂ..lsers;’Puinq’DommentstyeDenﬁtﬂbest—image.png | I Vybrat I
UloFit projekt: |C:!Examples!EyeDEnﬁtyftest—image.hS | | Vybrat |
Datum pofizeni: GPS:

[ o= [ oF][ oo [E]n ]
[ o= [ oF][ o] -

Poznamka:

Spustit zpracovani

V tadku Ulozit projekt zvolime nazev projektu a jeho umisténi. Ostatni idaje miizeme nechat beze
zmény a klikneme na tla¢itko Spustit zpracovani.

Krok 4: Zpracovani vstupnich dat

J 24

Zpracovanim vstupnich dat je mySlena automaticka lokalizace tvafi ve vstupnim obrazku a vypocet
deskriptoru tvaie. Vysledkem je opét tzv. stopa, kterd obsahuje vyiez tvare osoby s piislusnym
deskriptorem. (V pfipad¢ zpracovani videosekvenci mize jedna stopa obsahovat ¢asovou sekvenci

o
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vyiezi tvare, tj. vice ¢asove souslednych obrazi piislusné tvare, spole¢né s deskriptory.)

Zpracovani vstupnich dat jsme v predchozim kroku spustili pomoci tla¢itka Spustit zpracovani v
okné& Novy projekt. Nésledné se otevie Panel zpracovani, ktery zobrazuje priibéh analyzy projektu.

§ Panel zpracovani - X

I e ool o |

Aplikace dovoluje zpracovavat vice projekt soucasné. UZivatel jednoduSe zaloZi dalsi novy projekt
a spusti zpracovani. Vysledky zpracovani je mozno zobrazovat jiz v priibéhu pomoci tla¢itka Otevrit.

Krok 5: Zobrazeni detekované stopy

V levé casti hlavniho okna je zobrazena analyzovana fotografie s ordmovanym detekovanym
obliejem. Stopa s nahledem obliceje je zobrazena v pravé ¢asti hlavniho okna v zélozce Detekované
stopy. V nasem piipadé program na zkoumané fotografii detekoval jediny oblicej, obecné jich ale
mize byt vice — potom by kazdy mél svou stopu. U kazdé stopy je uveden jeji celociselny
identifikator, index snimku v sekvenci (tento Udaj by se ndm mohl hodit, pokud bychom misto
jediného souboru nahréli slozku s nékolika snimky) a odhad pohlavi a v€ku detekované tvare.
Posledni Gdaj v hranatych zavorkach je identifikator osoby.

@ EyeDentity - test-image - m} X

Soubor  Zobrazeni Nastaveni Napovéda
Projekt  Porovndvani s databézi  Databéze osob

Detekované stopy

Nalezeno: 1, Zobrazeno: 1

Pridat k existujici osobé

Pfidat k nové osobé

Najit podobné v tomto projektu
Extrahovat obrazky

Porovnat s databazi

[232.0,5.5]
Nastaveni obrazu | [ \;'_, Ulozit obrézek

Soubor: C:\Users\Public\Documents\EyeDentity\test-image.png Hledat: \: v |Pohlavi’ ¥
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Kliknutim pravym tlac¢itkem mysi na zvolenou stopu se rozvine roleta s nasledujicimi moznostmi:

Obrazové deskriptory oznacené stopy se pridaji k vybrané

Pridat k existujici osobe osobé z databéze.

Pfidat k nové osobé Obrazové deskriptory stopy se piidaji k nové zalozené osobé.

Najit podobné v tomto projektu | Sefadi nalezené stopy dle podobnosti ke zvolené stopé.

Extrahovat obrazky Ulozi obrazky stopy (vyfezy tvaie) na disk.

Porovnat s databazi Porovna obréazek stopy s osobami v databazi.

Krok 6: Porovnani nalezené stopy s databazi osob
Porovnani nalezené stopy s databazi osob provedeme na zalozce Porovnani s databazi.

V levé &asti zalozky Porovnani s databazi se nachazi Seznam stop aktuélniho projektu. Volbou
piepinace je mozné zobrazit VSechny stopy, které program detekoval, nebo jen nékteré z nich —
Vybér ze stop, které chceme porovnavat s databazi.

V pravé &asti zalozky Porovnani s databazi je analogicky uveden Seznam osob z databaze. Opét
mame moznost pomoci ptepinace zobrazit vSechny osoby z databaze, nebo jen n€kolik zajmovych

osob, které chceme v dané sekvenci vyhledavat, tj. viici kterym chceme porovnavat nalezené stopy.

Vlastni porovnani provedeme stisknutim tlacitka Spustit porovnani.

—
P Spustit porovndvani Vymazat visledky

Vysledky porovnani se zobrazi v prostiedni ¢asti zalozky Porovnani s databazi. Je zobrazena
vybrana dvojice obli¢eju, vlevo se nachazi obrazek stopy, vpravo je obrazek z databaze osob.

@ EyeDentity - test-image - o X

jastaveni  Napovéda
Projekt  Porovndvini s databdzi  Databaze osob

Obrazek st Obrazek
Stopy razek stopy osoby v

@© Vechny stopy @ Cels databize
O Vibérz databize

O Vyber ze stop

Odebrat vie

Stopa 1 (Projekt)
27 et
Potiavi mu (59%)

Zobrazit porovndvanou dvojici Ulozit POF

084

[ sefadit stopy podle skére ‘ P Spustit porownavénl Vymazat visledky Porovnano 5 dvojic ) Sefadit osoby podle skére

Eyedea Recognition, s.r.o.

ar




5-34

Ve spodni ¢asti Seznamu stop si mizeme zvolit, zda chceme stopy Fadit podle vyhodnoceného
podobnostniho skore, nebo podle poradi v projektu. Vybereme sefazeni podle skore, kdy na prvnich
pozicich Seznamu stop se budou nachazet stopy s nejvyssim dosazenym skore.

> |

sjic Sefadit osoby podle skare

Uprostfed dole se nachazi Seznam vysledk( k aktualn& vybrané stopé ze Seznamu stop. Kazdy
vysledek je zobrazen jako miniatura fotografie porovnané osoby spolu s dosazenym podobnostnim
skore, které se nachazi pod ikonou. Vysledky jsou zobrazeny od nejvyssiho dosazeného skore. (Préh
minimalniho skore je v naSem pfipad¢ nastaven na vychozi hodnotu 0,70, a tak je zobrazen jediny
zdznam z databaze. Nastaveni tohoto prahu je popsano v kapitole 9.4.)

Stisknutim klaves nahoru a dol{ nebo piislusnym kliknutim mysi se pohybujeme v Seznamu stop,
pii kazdém vybéru stopy se zobrazi odpovidajici vysledky porovnavani v Seznamu vysledkd.

Stisknutim klaves vlevo a vpravo nebo pfislusnym kliknutim mysi se pohybujeme v Seznamu
vysledkd, pti kazdém vybéru vysledku se zobrazi porovnana dvojice obli¢eja.

Mezi sloupci Seznam stop a Seznam 0sob miZeme piepinat pomoci kombinace klaves
Ctrl + vlevo, ktera ptepne do Seznamu stop, a Ctrl + vpravo, ktera ptepne do Seznamu osob.

Pravym kliknutim na zvoleny vysledek se rozvine roleta

Zobrazit osobu

Pridat stopu k této osobé
0.34

s nasledujicimi moznostmi:

Zobrazit osobu Zobrazi okno s kartou osoby z databaze.

Zvolend stopa ze Seznamu stop se ptida k porovnané osobé

Pridat stopu k této osobe ze Seznamu vysledkd.
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6 Zalohovani a obnova databaze osob

Pro ukladani databaze osob vyuziva program PostgreSQL databazi. Zalohovani a obnoveni dat je od
EyeDentity verze 1.1.3 mozné provadét ptimo V aplikaci. Pokud potiecbujete obnovit zalohy

z predeslych verzi, postupujte podle piislusného manualu k dané verzi.

24

Aplikace vytvafti zalohy do jednoho souboru, kde je ulozen cely obsah
databaze osob, oblicejové deskriptory a veSkerd obrazova data.
Pomoci tohoto souboru je mozné piendSet databaze aplikace
EyeDentity také mezi riznymi uZivateli a pocitaci.

6.1 Zaloha databaze

Zalohovani databaze aplikace EyeDentity se provadi pomoci nabidky
Soubor — Zalohovat databazi. Nasledné se otevie okno, které
umozni zvolit cil, kam ma byt zdloha ulozena. Po potvrzeni dojde ke
spusténi samotné zalohy. Tento proces muze trvat i nékolik minut
v zavislosti na velikosti zalohované databaze. Po skonéeni zalohovani
se zobrazi dialogové okno s informacemi o provedené zaloze.

6.2 Obnova databaze

Obnova databaze aplikace EyeDentity se provadi pomoci nabidky
Soubor = Obnovit databazi. Nasledné se otevie okno, které umozni
zvolit zdrojovy soubor, ze kteréeho ma byt databaze obnovena.
Nasledné je uzivatel dotdzan, zda chce provést obnovu do aktualni
databaze, vytvofit databazi novou, nebo vybrat jinou. POZOR - pii
obnoveni do aktualni databaze dojde ke smazéani vSech obsazenych
dat. Pokud uZivatel vybere obnoveni do nové databaze, je dotazan na
nazev databaze, ktera ma byt vytvofena. Po potvrzeni dojde ke
spusténi procesu obnovy. Tento proces mize trvat i nékolik minut
v zavislosti na velikosti databaze. Po skonéeni se zobrazi dialogové
okno s informacemi o provedené obnové.

§ EyeDentity

Soubor | Zobrazeni

|l

[~

MNastaven(
Movy projekt

Oteviit projekt

Zaviit projekt

Manualni detekce obliceje

Prepocitat deskriptory

Importovani do databaze

Export osob z databdze

Zélohovat databazi
Obnovit databazi

Zaviit

§ EyeDentity

Soubor | Zobrazeni

|l

[~

Mastaveni
Moy projekt

Oteviit projekt

Zaviit projekt

Manualni detekce cbliceje

Prepoditat deskriptory

Importovani do databaze

Export osob z databaze

Zilohovat databazi
Obnovit databazi

Zaviit

Napovéda
Ctrl+N
Ctrl+0
Ctrl+W

Ctrl+M

Ctrl+!
Ctrl+E

Ctrl+Q

Napovéda
Ctrl+N
Ctrl+0
Ctrl+W

Ctrl+M
Ctrl+!

Ctrl+E

Ctrl+Q

Obnova databaze selze, pokud je k obnovované databazi pfipojeno vice uZivateld. Proto je nutné

zajistit, aby se vSichni uzivatelé pted obnovovanim odpojili.

-
¥ Iméno clové databaze pro cbhnoveni ?

MiZe to byt existujici nebo nova databaze.

Prosim, wyplite jméno databdze, do které chcete obnovit data.

X

Ok

Zrusit
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7 Import a export osob

Aplikace EyeDentity umoziuje od verze 1.1.0 provést hromadny import osob spolu s obrazovymi
daty, které k nim ptislusi. Zaroven je mozné exportovat seznam osob, které se v databdzi nachazeji.

Tato funkcionalita nenahrazuje zalohovani a obnovovani databaze a vytvorenych dat. SlouZi pouze
pro pohodIngj$i naplnéni databaze osob, piipadné k vytvofeni seznamu 0sob, ktery mize byt
zpracovan v jiné aplikaci.

7.1 Import do databaze

Funkce Import do databaze je uréena pro hromadné zpracovani obrazovych dat, kterd piislusi
k jednotlivym osobdm. Import je mozZné provést tfemi zpusoby, které jsou v nasledujicich
podkapitolach podrobné rozebrany: manualni import, CSV import a Regexp import.

@ EyeDentity - test-video @ Importovani do databdze X
Soubor  Zobrazeni Nastaveni MNapovéda
|| Novy projekt Ctrl+N Vyberte typ importu:
[5 Oteviit projekt Ctrd+0 (® Manudini import
Zaviit projekt Cte+W VyZadge manuding vypihén ddgid osoby
Manudlni detekee obliceje Ctrl+M O C5V import
Prepoditat deskriptory VyZadue dda b v OS5V, b
Importovani do databaze Ctrl+|
Regexp import
Export osob z databdze Ctrl+E O . )EIJ l?o,_ . . -
Dekddovan informad’ o osobe 7 ndzvu soubory
Zalohovat databazi
Obnovit databazi
Zrusit
Zaviit Ctrl+Q

7.1.1 Manualni import

Funkce Manualni import umoziiuje vytvofeni seznamu osob a piislusnych dat pro import do
databaze piimo v aplikaci. Kazdy zdznam seznamu piedstavuje jednu osobu. U kazdé osoby je mozné
nastavit stejné udaje jako v databazi osob.

V prvnim kroku je potieba vybrat obrazek ¢i slozku obrazkl ptidavané osoby. K tomu slouzi tlacitka
Pridat obrazek osoby, Pridat slozku osoby a Pfidat podslozky osob, po jejichz stisknuti se zobrazi
pfislusné dialogové okno. Vybrany obrazek resp. adresat obrazkdi se pifidda do seznamu
importovanych osob. Vyznamy jednotlivych tlacitek jsou nasledujici:

Pridat obrazek osoby
Ptidé se osoba, ke které bude piidruzen jeden obrazek. V ném se nalezne oblicej, ktery bude
nasledné ptidan do databaze spolu s osobou.

Pridat slozku osoby
Provede se ptidani osoby spolu se vSemi obrazky nalezenymi v uvedené slozce (a ptipadnych
podslozkach). Osoba a obli¢eje z téchto obrazkl budou ptidany do databaze.

Pridat podsloZky osob
Po vybrani slozky jsou do seznamu ptidany vSechny jeji podslozky, kde kazda reprezentuje
jednu osobu.

Eyedea Recognition, s.r.o.
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® Manualniimport *

| % Pridat obrazek osoby | | < Pridat siodw osoby | | 4 Prdatpodsiozky osob | | — Odebrat osobu

C:/Users/Public/Documents/EyeDentity/images/Eva_Foe_1.png
C:/Users/Public/Documents/EyeDentity/images/Eva_Foe

| |_.| Upravit idaje osoby |

Oznacéenou osobu je mozné odstranit ze seznamu pomoci tlagitka Odebrat osobu. Formulai pro
vyplnéni osobnich idaji oznagené osoby se zobrazi po stisknuti tlacitka Upravit Udaje osoby.

@ Upravit Uidaje osoby *

Slozka: C:/Users/Public/Documents EyeDentityfimages/Eva_Foe_1.png

Marozen{a): 1 = 1 5 19905 | vek: 0 % [ Neznémy
Statni piflugnost: |nezna'ma' v|
Adresa:

vyika: cm Hledany/a: | neznamy 4
Postava:  |nezndma ¥ | Barva vlasd: \neznama =
Tvar vlasi: |neznamy ¥ | Barva o neznama hd

Poznémka:

Osoby, u kterych byly upraveny udaje osoby, jsou pro piehlednost v seznamu oznaceny. Pfipraveny
seznam osob importujete stisknutim tla¢itka OK v okn& Manualni import.

& Manuslniimport x

| 4 Pridat obrézek osoby | | 4 Phdatsiofkuosaby | | 4 Phidatpodsiofkyoseb | | = Odebratosobu

V’ - Ci/Users/Public/Documents/EyeDentity/images/Eva_Foe_1.png
C:/Users/Public/Decuments/EyeDentity/images/Joshua_Smith_1.png

|| Upravit Gidaje osoby

o0 s |

V piipadé, Ze udaje nékteré z importovanych osob nebyly upraveny, objevi se dialogové okno
S upozornénim na tuto skutecnost; v opaéném piipadé obsahuje jen dotaz, zda si opravdu piejete
provést import dat do databaze.
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® Importovani do databaze x

Upozoménit 1 osoba nebyla vyplnéna.
Opravdu cheete importovat data ze 2 soubond/slozek?

Ano Ne

Po stisknuti tlacitka Ano dojde ke zpracovani obrazovych dat a ptidani osob a nalezenych stop do
databaze. V ptipadé, Ze u n¢kterého obrazku nebyl detekovan obli¢ej, zobrazi se okno pro manualni
detekci. Takova situace je popsana v kapitole 8.6.2 .

7.1.2 CSV import

Pii tomto importu je nahran vstupni soubor s informacemi o jedné ¢i vice osobach ve formatu CSV
(comma-separated values, hodnoty oddélené ¢arkami) splijici nize popsané obecné pozadavky:

1. Vsechna pole kazdé jednotlivé osoby jsou zadana na jednom fadku.
2. Radek kazdé osoby musi obsahovat pfedepsany poéet poli.

3. Pokud textové pole obsahuje ¢arku nebo znak nového fadku (povoleno napt. v adrese), musi
byt ohrani¢eno uvozovkami " (z pohledu importu se zaznam stale povazuje za 1 fadek).
V ostatnich ptipadech pole muze, ale nemusi byt uvozovkami "" ohrani¢eno. Pozor: za
uvozovky jsou v ptipadé formatu CSV povazovany jen rovné uvozovky "', nikoliv «” ¢i ,,”!

4. Pokud je potieba, aby textové pole obsahovalo uvozovky "" nebo zpétné lomitko \, musi se
pouzit tzv. Unikovy znak (escape character) — zpétné lomitko \. V takovém piipadé naptiklad
textovy fetézec "text" zapiSeme jako \"text\" a C:\Examples\EyeDentity zapiseme jako
C:\\Examples\\EyeDentity.

5. Pocate¢ni a koncové mezery v poli jsou ignorovany.

6. Pokud ma byt textové pole prazdné, je mozné zadat bud’ prazdné uvozovky, nebo hodnotu
vynechat (v takovém ptipad¢ nasleduji dvé oddélujici ¢arky po sobé, v pripadé posledniho
pole fadek konci posledni oddélujici carkou).

Potadi poli je nasledujici: Slozka, Jméno, Prijmeni, UID, Vek, Pohlavi, Datum narozeni, Misto
narozeni, Rodné cislo, Cislo pritkazu, Statni prislusnost, Adresa, Hledany/a, Vyska, Postava, Barva
viasu, Tvar vilasu, Barva oci, Poznamka

Kromée obecnych pozadavkii musi byt dodrzeny formaty jednotlivych poli:

Pole Reprezentace, komentay

Slozka Textovy fetézec udavajici cestu k obrazovym datim. Pokud nechceme
importovat obrazova data, nechame toto pole prazdné

Jméno Textovy Fetézec

Piijmeni Textovy fetézec

ulD Textovy fetézec

Vek Cislo 0 — 200

Pohlavi Znak: 'm' - muz, 'f' - Zena, 'u' nebo nezadano - neznamé

Datum narozeni | Textovy fetézec ve formatu dd.MM.yyyy nebo nezadano
(dd: 01-31, MM: 01-12, yyyy: rok) napi.: 01.12.1980

Misto narozeni Textovy Fetézec
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Rodné cislo Textovy fetézec ve formatu XXXXXx/xxxx, kde x mize byt cifra (tedy 0-6 cifer
nasledovanych znakem '/* a 0-4 ciframi). Muize byt téZ nevyplnéno
Cislo pritkazu Textovy fetézec

Statni prisluSnost

Jedna z hodnot, ktera se nachazi v EyeDentity v poli Stdatni prislusnost

Adresa

Textovy fetézec, miize obsahovat vice fadki

Hledany/a

Cislo 0 —3: 1 - hledany/a, 2 - pohfe$ovany/4, ostatni - nezadano

Vyska

Cislo 0 — 250

Postava

Jedna z hodnot: nezndamy, anorekticka, vychrtla, hubena, stihla, stredni, tlustd,
obézni

Barva viasii

Jedna z hodnot: nezndma, bilé, cerné, hnédé, hnédocerné, melir, obarvené,
odbarvené, plavé (blond), rysave, Sedé

Tvar viasi

Jedna z hodnot: nezndamy, rovné, kudrnaté, vinité, zadné

Barva oéi Jedna z hodnot: neznama, cerna, hnéda, modra, zelena
Poznamka Textovy fetézec, muze obsahovat vice fadka
Priklad:
Chceme importovat nasledujici data:
Osoba 1
Slozka s obrazovymi daty: C:\data\images\ivakopecka\
Jméno: Iva Rodné ¢islo:
Pfijmeni: Kopecka Statni pfislusnost: | Finsko
UID: ed6asld Hledany/a: nezadano
Misto narozeni: Helsinky Vek: 23
Cislo priikazu: F2P02451X2 Vyska: 168 cm
Adresa: Nadrazni 62 Postava: hubena
Bruntél Barva vlast: hnédocerné
792 01 Tvar vlasu: kudrnaté
Poznamka: Barva odi: zelend
Pohlavi: zena
Datum narozeni: | 5. inora 1991
Osoba 2
Slozka s obrazovymi daty: E:\Users\Jan Novak\Obrazky\udatny
Jméno: Michal Pohlavi: muz
Piijmeni: Udatny Datum narozeni: | 21.6. 1972
ulD: u64r Rodné ¢islo: 722106/0377
Misto narozeni: Rokycany Statni prislusnost: | Ceska republika
Cislo prikazu: 129442893797 Hledany/a: nezadéano
Adresa: Masarykova 29 Veék: 42
Kladno Vyska: 178 cm
27201 Postava: stihla
Poznamka: Pohtesovany muz odesel z mista svého Barva vlasu: hnédé
bydlisté v Kladné a do soucasné doby o Tvar vlast: rovné
sobé nepodal zadné zpravy. Popis obleceni, | Barva oci: neznama
které méel pohfeSovany naposledy na sobé,
neni znam.

Eyedea Recognition, s.r.o.

ar



7-40

Obsah CSV souboru pro import bude néasledujici:

"C:\\data\\images\\ivakopecka\\","lva","Kopecka","e46as1d",23,f,05.02.1991,"Helsinky",,
"F2P02451X2","Finsko","Nadrazni 62

Bruntal

792 01",0,168,"hubenad”,"hnédocerné","kudrnaté","zelena",""

"E:\\Users\\Jan Novak\\Obrazky\\udatny", "Michal", "Udatny"”, "u64r", 42, "m", "21.06.1972",
"Rokycany", "722106/0377", "129442893797", "Ceska republika", "Masarykova 29

Kladno
272 01", 0, 178, "stihla", "hnédé", "rovné", "nezndma", "PohiesSovany muz odesel z mista svého bydlisté v

Kladné a do soucasné doby o sob¢ nepodal Zadné zpravy. Popis oble¢eni, které mél pohieSovany naposledy
na sobg, neni znam."

V piipad¢, ze CSV soubor neni ve spravném formatu, zobrazi se na obrazovce dialogové okno, kde
jsou veskeré chyby jednoduse popsany. Zaroven jsou doplnény o odkaz na ¢islo fadky CSV
souboru, na némz program chybu nalezl. Pokud to je mozné, zdznam obsahuje informace, ktera
konkrétni hodnota je chybné.

§ CSV soubor nenf validni X

CSV soubor neni validni!

Obijevily se nasledujic chyby:
'23.5' neni celé &islo mezi 0 a 200, Radek: 1, sloupec: 5 (VEk). ~

'55.02.1991" neni platné datum (ve formatu dd.MM.yyyy, miZe byt | prazdné). Radek: 2,
sloupec: 7 (Datum narozeni).

'9156205/0006" neni platna hodnota rodného &isla (podporovany format je seoooo:/za00,
midZe byt | prazdné). Rédek: 3, sloupec: 9 (Rodné &islo).

'x' neni platna hodneta pohlavi (znak m, f, nebo u). Radek: 5, sloupec: & (Pohlawi).

Polozka importu C5V &islo 6 obsahuje 18 poli oproti pozadovanym 19. Radek éislo: 6 v

[oc ]

7.1.3 Regexp import

Ptedpokladem pro pouziti této funkce je skutecnost, ze vSechny udaje, které pottebujeme dekodovat,
jsou uvedeny v nazvech souboru obrazka nebo v cesté k témto souborim. Zaroven je nutné, aby
vSechna data, ktera chceme dekddovat, byla u vSech nazvti souborti a cest obsazena podle stejného
pravidla. Toto pravidlo se pti importu popisuje regularnim vyrazem. Pokud jeden nebo vice nazvi
soubort a cest toto pravidlo nespliuje, dekodovani tidaji u této polozky neprobéhne.
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@ Regexp import *
1. Vypliite regexp pro dekédovani nazvii soubori: |%r1_%s_%g_%D_%l‘ﬂ_%Y_%a kA Podet zahrnutych sloZek:

Seskupit podle: jména pijmeni [ ] pohlavi [ ] dne narozeni [_] mésice narozeni [_] roku narozeni uID

2. Zok i nahled Mahled | Zdrojova sloZka: C:fUsers/Public/Documents/EyeDentity fimages
Jméno Pfijmeni Pohlavi Datum narozeni  UID Nazev souboru

Jane Doe_ f 05051993 0

Jane  Doe Zena 05.05.1993

Jane_Doe_f_0505_1993_1
Jane Roe Zena 17.01.1986 Jane_Roe_f_17_01_1986_0
Jane  Smith ena 21.06.1989 Jane_Smith_f_21_06_1989 0
John  Doe muz 02.09.1977 John_Doe_m_02_0%_1977_0
John  Smith mui 04.08.1980 John_Smith_M_04_08 19800

3. Zkontrolujte spravné dekédované nazvy soubori: 6 [ 6

Import Zrust

Regularni vyraz je textovy fetézec, ktery se sestavuje z piedem definovanych poli, jez reprezentuji
jednotlivé udaje osoby. Pole, ktera mtizeme pouzit pro tvorbu regularniho vyrazu, jsou nasledujici:

Regularni vyraz Vyznam Popis

%a Cokoliv Zastupuje jakykoli znak nebo posloupnost znakii.

%n Jméno Jméno osoby slozené z pismen nebo Eislic.

%s Ptijmeni Ptijmeni osoby slozené z pismen nebo Cislic.

%(q Pohlavi Pohlavi osoby definované znakem f / F pro Zenu a m / M pro muze.

%d Den narozeni Den narozeni 0soby zapsany ¢éislem bez predfazené nuly (1 - 31).

%D Den narozeni Den narozeni osoby zapsany ¢islem s pfedfazenou nulou (01 - 31).

%m Mgésic narozeni Mésic narozeni osoby zapsany ¢islem bez piediazené nuly (1 - 12).

%M Meésic narozeni Mésic narozeni osoby zapsany ¢islem s piedfazenou nulou (01 - 12).

%y Rok narozeni Rok narozeni osoby zapsany dvojcifernym ¢islem (00 - 99).

%Y Rok narozeni Rok narozeni osoby zapsany étyfcifernym éislem (0000 - 9999).

%u uiD Zastupuje jakykoli znak nebo posloupnost znaki.

Piiklad:
Mame nasledujici seznam soubortii: Vysledek pro vyraz %a/%n_%s-%D_%M_%y_%g:
Jméno Piijmeni Pohlavi | Datum narozeni

osoby/hledané/Jan_Novék-25_01_89_M.jpg Jan Novak muz 25.1.1989
osoby/hledané/Petra_Bosa-05_11 81_f.png Petra Bosa zena 5.11.1981
osoby/hledané/Zdenék Cermék-12_06_64_m.bmp Zden€k Cermék muz 12.6.1964
osoby/pohiesované/Jiti_Zeleny-10_11 42 M.png Jiti Zeleny muz 10.11.1942
osoby/pohfesované/Zaneta_Udatna-18 02 01 _F.jpg  Zaneta Udatna zena 18.2.2001
osoby/ostatni/Lenka-Rychla-12_1_1969_z.jpg
osoby/ostatni/Sarka Dobra-07_09_75_f.jpg Sarka Dobra zena 7.9.1975

Dekddovani udajt pro fotografii Lenky Rychlé neprobéhlo, protoze jeji nazev dokonce na nékolika mistech neodpovida
formatu regularniho vyrazu: oddéleni jména a ptijmeni pomlCkou misto podtrzitka, leden je zapsan jako ,,1* namisto
pozadovaného tvaru ,,01, rok je ¢tyfciferny misto dvouciferného a pohlavi je zapsdno pomoci nepodporovaného ,,z*.

o=

Eyedea Recognition, s.r.o.

ar




7-42

Pokud se jedna osoba vyskytuje na nckolika fotografiich, lze jednoduse tyto fotografie seskupit
dohromady. UZivatel ma k dispozici sedm zaskrtavacich poli, pficemz fotografie jsou sdruzeny pouze
tehdy, jsou-li ziskané hodnoty vSech zaskrtnutych poli shodné. Timto zptisobem byly na Uvodnim
obréazku kapitoly prvni dvé fotografie ptifazeny k Jane Doe na zakladé totozného jména a pfijmeni.

V pripad¢€, ze chece uzivatel upravit hodnotu, kterd byla automaticky ziskdna z nazvu souboru, je
mozné ji upravit dvojklikem na danou buiitku tabulky.

7.2 Export osob z databaze

Funkce Export osob z databaze je urcena pro vytvoteni seznamu @ EyeDentity - test-video
0sob a jejich udaju z databaze aplikace EyeDentity, ktery je ur€en pro  Souber | Zobrazeni Nastaveni Napovéda

nasledné zpracovani v jinych aplikacich, pfipadné pro nasledny | Newprojekt Ctrb+N
import znovu do aplikace EyeDentity. Funkce vsak neumozituje & Oteviitprojekt Ctrl-0
soucasné exportovani obrazovych dat z databdze, neni tak B cureW
zaménitelna se zalohovanim databaze a dat (viz kapitola 6). Manuglni detekce oblicle  Ciri+M
Prepoditat deskriptory
Udaje vech osob v databazi jsou po exportovani ulozeny do CSV Importovani do databsze  Ctrle|
souboru, ktery je podobny souboru pro import z kapitoly 7.1.2 . Export osob z databaze Ctrl+E
Jedinym rozdilem je, Ze exportovany soubor obsahuje misto hodnoty Zslohovat databazi
Slozka hodnotu UID. Obnovit databézi
Zaviit Ctrl+Q

Exportované hodnoty budou v fadku v tomto potadi: UID, Jméno,
Prijmeni, UID, Vék, Pohlavi, Datum narozeni, Misto narozeni, Rodné cislo, Cislo priikazu, Statni
prislusnost, Adresa, Hledany/a, Vyska, Postava, Barva viasu, Tvar vlasu, Barva oci, Poznamka

Priklad:
Exportujeme néasledujici data:
Osoba 1
Jméno: Iva Rodné é&islo:
Pfijmeni: Kopecka Statni pfislusnost: | Finsko
UID: ed6asld Hledany/a: nezadano
Misto narozeni: Helsinky Vek: 23
Cislo prikazu: F2P02451X2 Vyska: 168 cm
Adresa: Nédrazni 62 Postava: hubena
Bruntal Barva vlasu: hnédocerné
792 01 Tvar vlast: kudrnaté
Poznamka: Barva o¢i: zelena
Pohlavi: zena
Datum narozeni: | 5. Gnora 1991
Obsah exportovaného CSV souboru bude nasledujici:
"e46as1d","lva","Kopecka","e46as1d",23,f,05.02.1991, "Helsinky",,"F2P02451X2","Finsko","Nadrazni 62
Bruntal
792 01",0,168,"hubena”,"hnédocerné","kudrnaté","zelena",""
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8 Popis funkci aplikace EyeDentity

8.1 Projekt

Analyza vstupnich soubort v aplikaci EyeDentity probiha prostiednictvim projekt. V projektovém
souboru jsou uloZeny informace o umisténi zdrojového souboru (videa ¢i fotografii) a o osobach,

které v nich aplikace detekovala (dale jsou oznaCovany jako stopy). Tato ¢asové nejnaro¢néjsi
operace probiha pouze pii zaloZzeni projektu, takze otevieni existujiciho projektu je pomérné rychlé.

Od verze 1.3.2 aplikace EyeDentity umoziiuje manudlni detekci stop — tvaii ve vstupnim souboru,
které nebyly detekovany. Tato funkcionalita je popsana v kapitole 8.6.1 .

8.1.1 Vytvoreni nového projektu

Pro vlozeni digitalnich obrazovych dat do programu slouzi ptikaz Soubor — Novy projekt
v hlavnim menu. Zpracovat je moZno bitmapové obrazky typu JPG, PNG, BMP, TIFF a GIF a
videosoubory AVI, MPG, MP4 a MOV. Program podporuje vSechny video kodeky standardu ffmpeqg,
tj. naprostou vétsinu zndmych kodekd®.

@ Nowj projekt *
Typ zdroje: (® Soubor () Slozka obrazkid
Zdroj: | || Vybrat |
UloZit projekt: Vybrat
Datum paofizeni: GPS:

1 [5|[10 [=|(2018 = 0= 0= 0,000 = [N T

8 =4 =|:|33 [= 0= 0= 0,000 = [ENNT,
Poznamka:

Spustit zpracovani

1V pifpadg, Ze by bylo nutné zpracovat video, jehoZ kodek program nepodporuje, je nezbytné video pred zpracovanim
prevést do podporovaného formatu.
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V tomto dialogovém okné je mozné pomoci piepinace Typ zdroje zvolit, jestli se bude zpracovavat
jeden soubor (obrazek nebo video), nebo slozka obrazki (pficemz dané slozka mize obsahovat dalsi
podslozky). Vybér konkrétniho souboru resp. slozky pak provedete kliknutim na tla¢itko Vybrat.

Po vybrani zdroje se automaticky vyplini pole UlozZit projekt. Nazev projektu ve formatu h5 i jeho
umisténi na disku je mozné zménit kliknutim na pfislu$né tlacitko Vybrat. Nazev souboru projektu
by nemél obsahovat jiné nez ASCII znaky. Dale je mozné zadat Datum potizeni, GPS soufadnice,
kde byl zdznam poftizen, a piipadné textovou Poznamku.

@ Nowj projekt *
Typ zdroje: (® Soubor () slozka obrézki
Zdroj: |C:ﬂ..lsers;’PubIichommentstyeDenﬁtyftest—uideo.rn|:|4 | I Vybrat |
UloZit projekt: |C:fExamplestyeDenﬁtﬂtest—video.hE | | Vybrat |
Datum paofizen: GPS:
|8 fe] 1f2]20m8 5] L o3[ oB][ omofz|ln ~]
16 [2]:[4a £ : 25 2] | oB][ olf][ omoiE|le -]
Poznamka:

‘ Spustit zpracovani |

Stiskem tla¢itka Spustit zpracovani se zah4ji zpracovavani dat a otevie se okno Panel zpracovani,
kde je vidét priib&h zpracovani tlohy. Stisknutim tla¢itka Zrusit je mozné probihajici zpracovavani
ukoncit.

X

& Panel zpracovini -

Pomoci tla¢itka Otevrit je mozné nacist vysledky zpracovani do programu, a to i tehdy, kdyZz neni
projekt kompletné zpracovan. V takovém piipad¢ budou zobrazeny vSechny dosavadni nalezy. Po

o
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dokongeni zpracovani se projekt v Panelu zpracovani oznaci zelend. V piipadé chyby se projekt
oznadi ervené. Tla¢itkem OK se program odstrani ze seznamu v Panelu zpracovani.

Zpracovavani projektu bézi na pozadi. Béhem zpracovavani lze v programu normalné pracovat

véetné zakladani dalsich projekti. Program muze zpracovavat soub&zné az 4 projekty. Dalsi projekty
se fadi do fronty a jsou zpracovany po dokonceni pfedchozich.

Pro zobrazeni ndhledu videa nebo obrazku v levé ¢asti hlavniho okna aplikace je nutné, aby vstupni
video nebo obrdzek byly stale dostupné v pivodnim umisténi, z tohoto divodu je vhodné pied
zpracovanim data zkopirovat do slozky, kde bude uloZen projekt.

Doba zpracovani zavisi na délce a rozliSeni vstupniho videa, pfipadné na poctu a velikosti vstupnich
fotografii, celkovém poétu obsazenych oblideji a na vykonu po¢itade. Casové nejnaroénéjsi operaci,
ktera béhem zpracovani probiha, je vypocet obli¢ejového deskriptoru. Pro jeden oblicej trva vypocet
na bézném PC nékolik stovek milisekund na CPU a jednotky az desitky milisekund na GPU (doba

vypoctu je zavisla na vytiZzeni a vykonu vypocetniho zatizeni).

8.1.2 Otevreni projektu

Zpracované projekty je mozné oteviit zpisobem popsanym v piedchozi podkapitole z Panelu
zpracovani nebo pomoci polozky Soubor — Otevfit projekt v hlavnim menu programu. Nové
projekty (od verze aplikace 1.3.1) maji ptiponu h5, je vSak mozné otevfit i star$i projekty ulozené ve
formatu XML (jejichZ soucasti je jesté slozka s daty projektu) — Vv takovém ptipadé se projekt
automaticky ptevede a ulozi v novém forméatu h5.

8.1.3 Prepocet deskriptoru

Volbou Soubor = Prepocitat deskriptory dojde k novému zpracovani vstupniho souboru véetné
detekce stop a vypoctu deskriptora (fakticky odpovida zalozeni nového projektu se stejnym nazvem
a vychazejicim ze stejného zdroje). Tato volba je vhodna zejména v piipad¢, kdyz uzivatel zrusi
zpracovani nového projektu, ale v budoucnu ho chce dokonéit. Dale touto volbou dojde k odstranéni
manualné detekovanych stop.
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8.2 Prace s nalezenymi stopami

Po otevieni zpracovaného projektu z Panelu zpracovani nebo pies Soubor — Otevrit projekt se
Vlevé casti hlavniho okna programu zobrazi nahled videa/obrazku s vyznacenymi detekcemi
obliceju. V pravé Casti je zobrazen seznam vsech detekovanych stop s obliceji.

@ EyeDentity - test-video - a X

Soubor  Zobrazeni Nastaveni Népovéda
Projekt  Porovndvanis databdzi  Databaze osob

Detekované stopy

Nalezeno: 13, Zobrazeno: 13

el ER @

3
Stopa Stopa 2 Stopa 3 Stopa 4
00:00:02.846 00:00:04.285 00:00:04.587

F26:[2] U:0:[3] F:26:(4]

Bl E

Stopa 6 Stopa 7 Stopa 8
00:00:09.542 00:00:09.810 00:00:11.249
U:0:[5] F:20:[4] M:54:(7]

Stopa 10 Stopa 11 Stopa 12
00:00:12.756 00:00:15.836 00:00:16.171
1:56:[7] F:37:08] 1:32:[9]

Stopa 13
00:00:17.544
Nastaveni obrazu | ¥, UloZit obrazek|  00:00:11/00:00:20 ||| un|ln F:32:[0]

Soubor: C: D win. délka stopy: |5 %] Wedat: [ | v |[pohlavi ~

Pti kliknuti na detekovanou stopu se tato stopa zobrazi v levé ¢asti okna v kontextu celého obrazku
¢i videa, ze kterého stopa pochazi. Jednotlivé stopy detekované ve videu lze také zobrazit kliknutim
na barevny pruh v ovladacim prvku pod ndhledem videa, ktery znazoriiuje, kde jsou ve vstupnim
videu detekovany stopy. Pfi najeti kurzorem na misto s detekovanou stopou se zobrazi nahled
detekované stopy.

[803.5,947.5]

Nastaveni obrazu| | ¥ UloZit obrazek  00:00:

Soubor: C:\Users\Public\Documents\EyeDentity,

Video je také moZno prochéazet pomoci tahla pod videem a pomoci tlacitek slouZzicich k ptechodu na
piedchozi a dalsi snimek videa.

V ptipadé, ze je zpracovdvan jeden obrazek, nejsou tyto ovladaci prvky zobrazeny. Pokud je
zpracovavana slozka obrazki, je zobrazeno pouze tdhlo pro posun mezi obrazky a tlacitka pro
ptechod na dalsi a pfedchozi obrazek.

V nahledu videa/obrazku lze zapnout nebo vypnout vykreslovani rameckd okolo detekovanych
obligeji pomoci polozky Zobrazit = Zobrazit vSechny detekce v hlavnim menu. Podobné lze
nastavit zvyraziiovani aktivni detekce (obliceje vybraného v pravé &asti okna v panelu Detekované
stopy) v hlavnim menu pod polozkou Zobrazit = Zobrazit aktivni detekci.
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U kazdé detekované stopy se pod obrazkem stopy zobrazuji informace ke stop€.
V prvnim fadku je uvedeno ¢islo stopy, na druhém fadku je uveden cas, kdy stopa
ve videu zac¢ina. Na tietim fadku je zapsano detektorem odhadnuté pohlavi osoby (M pro
muze, F pro zeny a U pokud detektor neni schopen pohlavi odhadnout), detektorem
odhadnuty v€k osoby a v hranatych zévorkach cislo identity. To mlzZe byt u vice stop  Stopa 12

stejné, pokud detektor uréi, ze se pravdépodobné jednd o stejnou osobu. uurﬂ:zl_?éﬁn

Stopy, které Ize porovnavat s databazi a pro které mohou byt aplikovany pokrocilé rozpoznavaci
funkce, jsou ozna¢eny modrym trojuhelni¢kem v levém dolnim rohu ndhledu (zpravidla se jedna
0 stopy, které obsahuji jeden nebo vice frontalnich zabéra tvaie dané osoby nebo vznikly manualni
detekci).

8.2.1 Filtrace nalezenych stop dle délky

V ptipad¢ zpracovavani videa program automaticky sdruzi detekce jednoho obli¢eje v po sobé
jdoucich snimcich videa do stop, které je poté moZno filtrovat podle minimalniho poctu snimk
ve stop& pomoci policka Min. délka stopy na karté Detekované stopy vlevo dole.

8.2.2 Razeni nalezenych stop dle pohlavi véku a identity

Detekované stopy je mozno fadit pomoci policka Hledat vpravo dole. Radit Ize podle odhadu pohlavi
osoby, odhadnutého véku a podle identity. Vyhledavaci funkce setadi detekované stopy tak, ze
na zagatku jsou stopy odpovidajici zadanému hledani a pak nasleduji viechny ostatni stopy. Razeni
se spousti stiskem klavesy Enter ve vyhledavacim policku.

Razeni nalezenych stop dle pohlavi

Pfi hledani v detekovanych stopach podle pohlavi zadejte do policka Hledat pismeno M, pokud
chcete vyhledat stopy, u kterych detektor ur¢il pohlavi muz. Pismeno F zadejte v ptipad¢, ze chcete
zobrazit Zeny. Pismeno U zadejte, pokud chcete zobrazit stopy, u kterych je konfidence klasifikace
pohlavi mala.

Hledani v detekovanych stopach podle véku

Pfi hledani podle v&ku zadejte do policka Hledat pozadovany vék (napt. 25). Detekované stopy
se nasledné setfadi dle rozdilu hledaného véku od veéku odhadnutého detektorem. Naptiklad pokud
zadate hledat vék 25, tak nejprve budou stopy s odhadnutym vékem 25, poté stopy s vékem 24 a 26,
pak stopy s vékem 23 a 27 a tak dale.

Hledani v detekovanych stopach dle éisla identity

Pii detekci stop v datech jsou nalezené stopy vzajemné porovnavany. Pokud detektor uréi, ze je
na vice stopach totozna osoba, je vSem stopam pfifazeno stejné Cislo identity. Podle tohoto ¢isla Ize
v detekovanych stopéch vyhledavat, zda k jedné osobé& nepatii vice stop. Pii vyhledavani dle ¢isla
identity jsou nejprve zobrazeny stopy dané identity a poté ostatni stopy.
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8.2.3 Pridani stopy k existujici osobé

Pomoci piikazu PFidat k existujici osobé je mozné piidat vybranou

;- , , . Pridat k existujici osobé
stopu k osobé, ktera jiz existuje v databazi. Pomoci klaves Ctrl a Shift ;

Pfidat k nové osohé

v r . r W . rooNMr v Stops
1ze pridat vice stop k jedné osobé najednou. Po zvoleni piikazu se otevie W;?“E Najit podobné v tomto projektu
dialog vybéru osoby, ve kterém je mozno vybrat pozadovanou osobu, ke Extrahovat obrazky
které se stopy pf‘ldaji Porovnat s databdzi
@ Pridat Stopu k existujici osobé X
Hledani:

et [ rouns oot | |
o [ ]| e [t | s s ST
wo: [ ]| ek od o [#]do [0 [F] | rodnédis: | |7 |

Iméno: |:| Narozen(a): - +- [0 =] tet | Postava: [nezadano ~| Bavaodi: |nezadino - £ Reset
Phment: [ || wiska odfo [3]doo[2] _ em | Barva viasii: | nezadd ~ | Tvar viasti: | nezada -

Foto ID Jménoc Prjmeni UID WVek Pohlavi Datum narczeni Misto narozeni Rodné &islo Cisla prikazu  Statni pfisluinost Adresa
. Jane Zena 05/05/1993 Bangor 930505/0001 201711031993 Spojené kralovstvi 63 Hexham Road Wick BN17|
...ﬂ 2 T70902/1955 Spojené kralovstei | 78 Lammas Street Newcastle]
Jane Zena 17/01/1986 Leicester £61701/0005 201711031986 Spojené krilovstvi 86 Roman Rd Leicester LET 3|
I 4 Jane  Smith 2 28 Zena 21/06/1989 Eyeton 892106/0001 201711031989 Spojené kralovstvi 73 Whitby Road Denio LL53
. 5 John  Smith 3 37 muE 04/08/1980 Suffalk 800311/0001 201711031980 Spojené kralovstvi 88 Stone St Cranberry 5T21 3
£ >

Zobrazeno 5 z 5 osoh

V tomto dialogu lze filtrovat a fadit seznam osob stejnym zplsobem jako v Databazi osob
(viz kapitola 8.5). Dvojitym kliknutim se otevie okno s detaily o vybrané osob¢. Tlacitkem OK se
zvoli ptidani stopy k vybrané identité a po potvrzeni se stopa ptida k vybrané osobé.

@ Pidat Stopu k osobé ¥

o Opravdu cheete pfidat stopu k osobé?

I Ano I | Me

Pomoci tla¢itka NE je mozné ptidani zrusit.

Nahledy stop, které byly piidany k nékteré osobé z pfipojené databaze, jsou oznaceny
zelenou fajfkou v pravém dolnim rohu.
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8.2.4 Pridani stopy k nové osobé

Nalezenou stopu lze také ptidat k nové vytvorené osobé. V tomto piipadé se otevie dialog pro
vyplnéni idajii k nové osobé.

@ Movd osoba X @ Nova osoba X
Info  Stopy Info Stopy
D: vo: [ © 4 Piidat fotografi...
méno: | ]
Pijment: | ] M
Rodnéiiso: | | /[ | Pohlavi:
. Narozen{a): |1 3| (13| 1990 3| Vék | o % Nezndmy.
Misto: [ Stopa 0
Pohlavi: - Zena (99%) Obrazky:

]
Ve 320t n 14
Gelo prikazu: | | Hledan/é: Gas:  00:00:17.544 - 00:00:20.088 - d t
Stétni pfisluSnost: | neznima - Vyska: +
[ | b o Zdroj: 7~ test-video
: —_—
Adresa oo [s &)z Ellusf] ﬁ F
arva viast: [ nezndma i [16 e Bz ] - Rz ’
Tvar viast: os: [0z olf) oow[E]N ~
---E =

Pozndmka:
Poznamka: Poznamky stop: r <
|
@ | @ @

[ 23 =% =T
[ IR

8.2.5 Nalezeni podobnych stop mezi & Podobné obliceje

stopami projektu
V detekovanych stopach v daném projektu lze vyhledavat m ! . ‘

podobné stopy na zaklad¢ vizudlni podobnosti tvari. e
Slouzi k tomu polozka Najit podobné v tomto projektu BT wdlss  gwis  onie
v kontextovém menu (viz obrazek na strané 8-48). Hledat
podobné stopy lIze pouze pro stopy obsahujici frontalni > H ! E
pohledy (jejich nahledy jsou oznaeny modrym S

trojuhelnickem vlevo dole). Ve vysledcich hleddni se | @il  womio  wonss oo
zobrazuji také pouze frontalni obliceje. i S

8.2.6 Extrahovani obrazku - .

Polozka Extrahovat obrazky v kontextovém menu (viz | =54 o522l
obrazek na strand 8-48) umozituje ulozit na disk do | “UF 0 T
vybrané slozky vytezy vSech obrazki vybrané stopy
(vytezy s obliceji, nikoliv celé origindlni obrazky).
Obrézky jsou ulozeny ve formatu PNG.
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8.3 Prace s obrazem
Nésledujici kapitoly popisuji praci s obrazem zobrazenym v pichravaci.

8.3.1 Uprava jasu a kontrastu obrézku

Jas a kontrast zobrazeného nahledu Ize v pfipadé potieby upravit pomoci tlagitka Nastaveni obrazu
vlevo dole pod piehravacem.

Mastaveni obrazu

Jas: l
Reset
Kontrast: l
Zrusi

Toto nastaveni si program pamatuje i pro nasledné oteviené projekty, a to 1 po zavfeni programu.
K nastaveni vychozich hodnot slouzi tlacitko Reset.

8.3.2 Méreni v obraze

Pii pohybu kurzoru pies nahled videa ¢i fotografie jsou vlevo pod obrazem vypisovany aktuélni
soufadnice kurzoru v obraze. Pfi kliknuti do obrazu se na misto kliknuti pfida znacka a pfi kliknuti
na druhy bod v obraze se pod videem vpravo vypiSe vzdalenost mezi témito body v pixelech. Tteti
kliknuti méteni smaze.

u'tgi,
N“v'

} - 1456.0,70.6
iy | b,
! -

ey £
-

[1365.2,1213.9] Vzdélenost: 1008.8 px

8.3.3 Ulozeni obrazku s vykreslenymi detekcemi

Aktudlni snimek videa nebo obrazek zobrazeny v levé ¢asti okna lze uloZit pomoci tla¢itka Ulozit
obrazek. Obrazek bude uloZen tak, jak je aktualn& zobrazen, véetné nastaveni obrazu a zobrazenych
detekci. Obrazek je mozno ulozit v jednom z formatd PNG, JPG, BMP. Ukladani je doporuceno
ve forméatu PNG.

o
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8.3.4 Zachovani poméru stran / prizptisobeni oknu

Velikost zobrazené fotografie ¢i videa se automaticky piizpisobuje velikosti okna aplikace. Ve
vychozim nastaveni dochazi k zachovani poméra stran, kliknutim pravym tlac¢itkem mysi do oblasti
piehravade a vybérem PFizplsobit oknu z kontextové nabidky vyplni celou oblast piehravace.
Navrat do pivodniho stavu je pak mozny zvolenim nabidky Zachovat pomér stran.

8.3.5 ZvétSeni obrazu

Fotografie a pozastavené video v piehravaci je mozné zvétsit ¢i zmensit otac¢enim kole¢ka mysSi pii
souc¢asné stisknuté klavese Ctrl.

8.4 Porovnavani obliceju

Panel Porovnani s databazi slouzi k pfehlednému nastaveni a spusténi porovnavani a nasledné i k
prohlizeni vysledku. Panel je rozdélen do étyf oblasti. Vlevo se nachazi sloupec se Seznamem stop,
vpravo sloupec se Seznamem 0sob, uprostied dole je Seznam vysledkl a uprostied nahote se
nachazi Dvojice oblicejll, které jsou aktudln& vybrany. Porovnini se spusti tlacitkem Spustit
porovnani, nasledné se zobrazi vysledky. Smazani nalezenych vysledki je mozné provést tlacitkem
Vymazat vysledky.

@ EyeDentity - test-video - =] X

Soubor Zobrazeni Nastaveni Néapovéda

Projekt  Porovndvani s databdzi  Databaze osob

Stopy Obrazek stopy Obrazek osoby | Osoby

@ Viechny stopy @ Celd databsze
O Vybér z databaze

O Vyber ze stop

Odebrat vie Odebrat vie
Stopa 2 (Projekt) ~

26 let
Pobiavi 32na (96%)

Jane Doe

5ena, 24 let
Narozen(a): 05.05.1993

Stopa 12 (Projekt) John Doe

-
vi

Stopa 7 (Projekt)
20let
Pohlavi: ena (98%)
Stopa 11 (Projekt) Jane Roe
fena, 31 let
A E:mn(a): 17.01.1586
John Smith

muz, 37 let
Narozen(a): 04.08.1580

Stopa 9 (Projekt)
35 let
Pohlavi: 3ana (30%)

Stopa 4 (Projekt)

Zobrazit porovnavanou dvojici

084 071

Sefadit stopy podle skére | P> Spustit porovnavani | | ﬁ Vymazat vysledky Porovnano 3655 dvojic Sefadit osoby podle skire

2 et
Pohlav 32na (60%)

Stopa 5 (Projekt)
54 let

Pohlavi: muz (98%)
Stopa 8 (Projekt)

54let
Poblavi muf (99%)

8.4.1 Seznam stop

Leva &ast panelu Porovnani s databazi obsahuje Seznam stop, které byly nalezeny v aktualnim
projektu. Seznam slouzi jak pro piehledné zobrazeni nalezenych stop a nastaveni parametrd
porovnavani, tak pro prohliZzeni vysledkd, které piislusi k jednotlivym stopadm.
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Stopy Piepina¢ VSechny stopy uréuje, Zze do porovnavani budou zahrnuty
@® vaechny stopy vSechny nalezené stopy v projektu. Naopak volba Vybér ze stop
() Vyber ze stop umoznuje zahrnout do porovnani jen podmnoZzinu nalezenych stop.

To zrychli samotné porovnani a zaroven zvétSuje piehlednost pfi

Odebrat vie
prohliZeni vysledkd.

Stopa 2 (Projekt) A
24t Jednotlivé stopy v seznamu je mozné setadit sestupné podle
Pofiani sena (53%) dosazeného skore v porovnani povolenim piepinace Seradit stopy
Stopa 9 (Projekt) podle skore. V opa¢ném piipadé jsou stopy sefazeny podle potadi
3l Vv projektu.
Pohlavi: Zena (B79%)

R Pravym kliknutim na zvolenou stopu se rozvine roleta

Sefadit stopy podle skére

Stopa 7 (Projekt) ‘ |.
2 24 e
Pahi Zobrazit v projektu

s nasledujici moznosti:

Oznaclena stopa se zobrazi a piehraje v seznamu obli¢eji v zalozce

Zobrazit v projektu Projekt.

8.4.2 Seznam osob

Prava ¢ast panelu Porovnani s databazi obsahuje Seznam osob,
které se nachdzi v databazi. Seznam slouzi jak pro piehledné | Osoby
zobrazeni 0sob a nastaveni parametri porovnavani, tak pro prohlizeni | ® Cela databéze

vysledkd, které ptislusi k jednotlivym osobam. (O vijbér z databéze

, , .. L, Odebrat vie
Piepina¢ Cela databaze urcuje, Ze do porovnavani budou zahrnuty
viechny osoby z databaze. Naopak volba Vybér z databaze f"“ez?::‘:
umoziuje zahrnout do porovnani jen podmnozinu 0sob. To zrychli Naroran=): 05.05,1993
samotné porovnani a zaroven zvétSuje piehlednost pii prohliZzeni
vysledk.
Jednotlive osoby Vv seznamu je mozné sefadit sestupné podle

dosazeného skore v porovnani povolenim piepinace Seradit osoby Sefadit osoby podle skére
podle skdre. V opacném piipadé jsou 0soby sefazeny podle abecedy.

Pravym kliknutim na zvolenou osobu v Seznamu 0sob se rozvine roleta

muZ, 40 lat
Marozen(z): 02.09.1977
Jai Zobrazit osobu
| Zena, 28 lat | |
s nésledujici moznosti:
Zobrazit osobu Zobrazi okno s kartou osoby z databéaze.
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8.4.3 Seznam vysledki

Panel Porovnani s databazi obsahuje uprostied dole Seznam vysledkd. Zde se zobrazuji nalezené
vysledky k aktualné vybrané stop&/osobé setazené sestupné podle dosazeného skore. Zobrazené
vysledky se méni na zéklad€ aktudlné vybrané stopy/osoby.

0.80 072

V piipadé vybrani stopy ze Seznamu stop se v Seznamu vysledkU zobrazi osoby sestupné sefazené
podle dosazeného skore s vybranou stopou. Pfi vybrani osoby ze Seznamu 0sob se v Seznamu
vysledkl zobrazi stopy sestupné sefazené podle dosazeného skore s vybranou osobou.

8.4.4 Prochéazeni vysledki

Vysledky porovnani je mozné prochézet jak za pomoci mysi, tak pomoci kladvesnice. Pii pouZiti mysi
se vybér ze Seznamu stop, Seznamu osob a Seznamu vysledk{ provadi levym kliknutim. Pravy
klik umoziluje zobrazeni kontextovych nabidek.

Pouziti klavesnice umoziuje oproti mySi rychlej$i prochazeni vysledki, nedisponuje vSak
kontextovymi nabidkami u jednotlivych prvkd. Prochazeni Seznamu stop a Seznamu osob je
mozné pomoci klaves nahoru a doll. Pfepinani mezi Seznamem stop a Seznamem 0sob je mozné
pomoci klavesovych zkratek Ctrl + vlevo, kterd aktivuje Seznam stop, a Ctrl + vpravo, ktera
aktivuje Seznam o0sob. Aktivni seznam je oznacen modrym rameckem. Prochdzeni vysledki
v Seznamu vysledk{ je mozné pomoci kldves vlevo a vpravo.

8.4.5 Dvojice obliceju

Panel Porovnani s databazi obsahuje uprostied nahoie dvojici aktudlné vybranych oblic¢eji. Zde se
zobrazuji vyiezy nalezenych a porovnanych obliceji. Zobrazené dvojice obliceji se méni na zakladé
vybraného vysledku v Seznamu vysledkd. Vlevo se nachazi obrazek z porovnané stopy, vpravo se
nachazi obrazek porovnané osoby z databaze.

Obrazek stopy Obrazek osoby

Zobrazit porovnavanou dvojici I Uloit PDF
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Dvojici obli¢ejli je mozné zobrazit/skryt pomoci volby Zobrazit porovnavanou dvojici. Zvétsi se
tak Seznam vysledkd, kde vznikne vice prostoru pro vykresleni miniatur vysledk.

B EyeDentity - test video
Soubor Zobrazen| Nastawani Nipowida
Prajekt | Porcvndvén s databds  Databize osob

s [ ———————

- o x

st P0F | [ onby

@ vsechny stopy
O viber 2 stop.

Odebrat vie:
lgpisiove 2 Provek) | | ase 71

[Stopa 2 (Projeka)
s a0
Stopa 12 (Projela)
g
‘Stopa 7 (Projeka)
i s %)
Stopa 11 (Projet)
-
topa 8 (Projeka)
-
[Stopa 4 (Projeka)
{;:m' dena (60%)
|Stopa 13 (Projesa)
-
Stopa 10 (Projei)

s
i mu (78]

9 sefadit stopy padie skire P spus porovndvind | vymazst vislediy

® Celd databize
O vitsdr 2 databdes

Odlebrat vie

Porewming 3655 dvoge | (] Sefadt asoby podle skire

8.4.6 Ulozeni vysledka do PDF

Uostpoe | Vysledky ziskané z porovnavani je mozné

ulozit do souboru ve formatu PDF. Na vybér
jsou tfi moznosti ulozeni, které se lisi podle vysledka, které
jsou do souboru zahrnuty. Je mozné ulozit Aktualné
vybranou dvojici z vysledkl porovnani, Prvnich 50
vysledkd z aktudlné vybrané stopy/osoby a Vysledky
s nejvyssim skore u prvnich 50 stop.

Aktualné vybrana dvojice z vysledkt porovnani

@ Ulozit PDF

Vyberte data k uloZeni do PDF:
(@) Aktuding vybrana dvojice z wysledkd porovnani
(2 Prvnich 50 vysledk z aktudlng vybrané stopy osoby
(2 visledky s nejvyiaim skére u prynich 50 stop

[ o ]|zt

Pti vybéru této volby se do souboru ulozi aktualn¢ vybrana dvojice porovnani. Ta se d& urcit vybérem
ptislusné stopy/osoby ze Seznamu stop / Seznamu 0sob a nasledného vybéru vysledku ze

Seznamu vysledkd.

Vysledek porovnani:

Osoba:
ID: 2 Projekt:
Nazev: John Typ:
PFijmeni: Doe Cislo stopy:
Pohlavi: muz Cas stopy:
Vék: 40
Misto narozeni: Norwich

Zdroj: C:\Users\Public\Documents\EyeDentity\test-video.mp4

Stopa:
test-video
Video
12
00:00:16.171

00:00:18.883

27.9.2018 09:57:16
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Prvnich 50 vysledkt z aktualné vybrané stopy/osoby

Uvedena volba umoziuje uloZeni prvnich 50 vysledkt sefazenych podle skore. Mnozina vysledkd,
ze kterych se vybira, je ur€ena aktivni stopou/osobou ze Seznamu stop / Seznamu osob.
Vysledky s nejvyssim skoére u prvnich 50 stop

Touto moznosti jsou ulozeny do PDF souboru vzdy prvni nejlepsi vysledky od prvnich 50 stop

sefazenych sestupné podle nejvyssiho dosazeného skore.

8.5 Databaze osob

V programu lze vytvafet a spravovat databazi osob, ktera mliZze obsahovat az n€kolik tisic zdznamd.
V této databazi Ize snadno vyhledavat, a to s pomoci filtrace podle jednotlivych poli.

® EyeDentity - testvideo - [=] b
Soubor Zobrazeni Nastaveni Népowida
Projekt  Porondvinis databizi  Databie osob

Hiedani:

Fultest Poblavi: | nezading ]| o prbkacs

o Hedani/d: | nezadino = | stitnd piishugnest: | nezadine - . Hiedat

um: véke od o [F]de [0 3] | Rodne i I

Iméng: Pearszenia): [0 2] o [0 8]t | posteva  [nesdine v manaolt [memadine v || RN Reset

Fijmeni: vigka:  od [0 [2]do [0 2] om | Barvaviast: [necadine v Tvarviast: [nesadine  ~

Foto 1D Jméno Prjmeni UID Vek Ponawi Datum narczeni Mistonarczeni Aodné dislo Cisko prikazy Seatnd piishutinost Adresa itk
1 Jane Doe 0 24 fena 05051903 Bangor 930505/0001 201711031993 Spojend krblovensi 63 Hexham Road Wick BN17 460 165
2 John Doe 4 40 mad G0WSTT Nowich TIOR021955 20TTII0E Spojs i 78 Lammas Sireet jpon Thyne CE1 TNY 186
3 Jme Roe 1 31 kena 101196 Leicester B61701/0005 201711031885 Spojend krblovstul 86 Reman R Leicester LE1300 s
4 Jwne Smith 2 28 dema  2106M1969  Epeton 892106/0001 201711031989 Spojené krilovstyi 73 Whitby Road Denio LLS3 2Y) 169

. 5 John Smith 3 3 mui 04081980  Suffoik B00311/0001 201711031980 Spojend krblovetwi 88 Stone 5t Cranberry ST21 56W 9

Zobrazeno 525 oseb | zobrazt| | pidat | | — smaat

Radit zaznamy databéze lze kliknutim na zahlavi pfisluSného sloupce. Pti prvnim kliknuti se zdznamy
sefadi vzestupné, pii druhém sestupné a poté se smér fazeni cyklicky prepina.

8.5.1 Hledani v databazi osob

V horni ¢asti databaze osob jsou trvale zobrazena vyhledavaci pole pro vSechny polozky databaze.
Mezi vyhledavacimi podminkami je logicka spojka ,,a zaroven”, coz znamena, ze musi platit vSechny
podminky soucasné. Kdyz napiiklad zaddme do vyhledavani Jméno ,Jan“ a Pfijmeni , Novak®,
naleznou se po stisku tla¢itka Hledat vSechny osoby, které se jmenuji Jan Novék, nikoli ale napf. Jifi
Novak nebo Jan Svoboda.

Nula u poli V&k, Narozen(a) a Vyska znaci, Ze je hledani podle tohoto pole vypnuto.

U textovych poli lze hledat zaddnim pocatecnich pismen, napf. pfi zadani jména ,,Vladi” nalezne
program osoby se jménem Vladimir, Vladislav, Vladislava, ... Ale toto funguje pouze pro poc¢atecni
pismena, nelze napt. zadat do pole jméno ,,mir” a oCekavat, Ze program nalezne osoby se jmény
Vladimir, Jaromir apod.

Pole Fulltext slouzi k vyhledavani ve viech textovych polich najednou. Jsou to pole Jméno,
Pfijmeni, UID, Cislo prlkazu, Adresa, Misto narozeni, Rodné Cislo, Pozndmka a Poznamky u
stop.
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8.5.2 Pridani nové osoby do databaze

Novou osobu lze pridat do databaze pomoci tla¢itka Pfidat p¥imo na
karté Databaze osob. Po stisku tohoto tlacitka se zobrazi nevyplnéna
karta osoby.

P
Plyment: |
Rodnd aln: | rl | Pobia: |neznimé =

Marszen(al: |13 13| ow 3| Bk [ 0% [ Memmimi

V této karté je mozné vyplnit vSechny pozadované udaje a stiskem =
i vir .. .. , , : ., , Cls.h-nlnhm' [T | eyt [meende -
tla¢itka Ulozit ji ptidat do databaze. Obrazek osoby je mozné nahrat = === o e Dol

stisknutim placitka Pfidat fotografii... na zalozce Stopy (podrobnéjsi - :" EE
popis je uveden v kapitole 8.5.4).

Banva ot | neznimd

Alternativnim zptisobem, jak ptidat novou osobu do databaze, je
vytvorit novy projekt s fotografii dotyéné osoby. Poté z kontextové
nabidky detekované stopy vyberete moznost Pridat k nové osobé -
(podrobné;jsi popis Vviz kapitola 8.2.4).

8.5.3 Odstranéni osoby z databaze

§ Smazat Osabu x| K odstranéni osoby z databaze slouZi tla¢itko Smazat v pravé dolni
| Opravducheete odtranit nasledujiciozob? | $4sti okna, které odstrani vybranou osobu. Pomoci klaves Ctrl a Shift
© 4-JohnSmith lze vybrat a smazat vice osob najednou. Pied odstranénim je zobrazen

e = potvrzovaci dialog. Po potvrzeni je osoba odstranéna z databaze a

nelze ji jiz zadnym zptisobem obnovit.

8.5.4 Zobrazeni a editace osoby
Editace osoby uloZené v databazi je mozno provést po otevieni okna s detaily osoby dvojklikem na
danou osobu nebo pomoci tlacitka Zobrazit.

Kliknutim na tla¢itko Editovat se zpfistupni editace vSech poli. Editovat je mozné informace o osobé
v kart¢ Info. Ptifazené stopy a obrazky Ize upravovat v karté Stopy.

® Jane Doe (1) x
Info  Stopy
-

& Phdat folografi

Edmovar it Ut 2eviit

Pro nalezeni obliceje v jedné fotografii a nasledné ptidani stopy k zobrazené osob¢ je mozné pouzit
tlacitko PFidat fotografii... Pokud bude na fotografii detekovan oblicej, bude ihned vloZen mezi stopy
osoby. Pro uloZeni této stopy do databaze je nutné uloZit celou osobu tlagitkem UlozZit.

o=
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Vybérem stopy ze seznamu se zobrazi v§echny piislusné obrazky a zaroven také informace ziskané
zZ detektoru oblicejii a ze zdrojového projektu. Ke kazdé stopé je mozné ulozit poznamku a GPS

soufadnice.

Stopa 1

Pohlavi:
VEk:
Soubar:
Cas:
Zdroj:

Datum
pofizeni:

GPS:

Fena (99%:)
24let

C:Wsers\Public\Pictures\Identityimages
Wane Doe f 05 05 1993 0.png

1-ImportDE 2018-04-05 03-18-13.498

.| 2017 |5

Ab A
Ar A

18
12 :|20 (=

=]

0 0,000

0,000

v ] (2] [0

A [4r

i}

Poznamka:

Obrézky:

Po kliknuti na link u zdroje se otevie okno s detailnimi informacemi o zdroji samotném (tim muze
byt bud’ projekt, nebo import). Obsahuji typ, ndzev, jméno zdrojového souboru, datum potizeni,
datum vloZzeni a upravitelnou poznamku.

Dvojklikem na jednotlivé obrazky stopy lze ménit jas a kontrast obrazku. Toto nastaveni se po stisku
tlacitka UloZit ulozi a obrazek se bude zobrazovat na karté Stopy s upravenym jasem a kontrastem.

@ Zdroj 1 - ImportDB_2018-04-05_03-18-1

ID: 1

3458 *

Typ: Video

Nazev: ImportDB_2018-04-05_03-18-13.498
Soubor: csv-import-test.csv

Datum pofizeni: 5.4.2018 03:18:13

Datum vloZeni: 5.4.2018 03:18:13

Poznamka:

5 persons imported
5 images processed.

Import to database at 04/05/2018 03:18:13.498

Uloit | | zavit

@ Obrazek 1 - X

[407.8,548.8]

Jas: n

Kontrast: ]

Nahlec Reset.
[Cueit ][ zava
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o Na karté Stopy je také mozné smazat vybranou stopu

stiskem klavesy Delete nebo vybérem polozky Smazat

. St Z kontextového menu po kliknuti pravym tlac¢itkem mysi
- na obrazek stopy.

Obrazky:

Obdobnym zplsobem ptes kontextové menu vyvolané pravym
tla¢itkem mys$i nebo stiskem klavesy Delete Ize mazat vybrané
obrazky ze stopy. Libovolny obrazek ze stopy Ize také nastavit jako
nahled osoby pomoci polozky Nastavit jako foto osoby v |
kontextovém menu. " Nastavit jako foto osoby

Smazat ‘

8.6 Manualni detekce

Pokud by se nepodafilo nasemu detektoru nalézt na daném obrazku zadny oblicej, je v n€kterych
pfipadech mozZné ptidat vyznamné body na obli€eji ru¢né. Po zadani 1ze danou osobu automaticky
identifikovat stejné, jako by byla pfiddna samotnym detektorem.

Okno Manualni detekce je mozné vyvolat pro pfidani stopy projektu, déle se automaticky zobrazi
Vv piipadé, ze selze detekce pii importu do databaze nebo pii pridavani obrazku béhem vytvareni resp.
Upravy osoby v databazi. VSechny tfi moznosti jsou nize podrobnéji popsany.

8.6.1 Detekce stopy

Pokud aplikace pfi vytvareni projektu ve vstupnim souboru nedetekuje nékterou tvaf, je mozné ji
oznacit ruéné pomoci volby Soubor = Manualni detekce obliceje.

‘i T

@ Manualni detekce e [m] X

Projekt  Porovndvénis databdzi  Databdze osob

[1024.4,650.1]

]

1 PN T -
Pozice XY: 0, 0

I Dvojklikem prosim vyberte pravy koutek pravého oka osoby.
Nastaveni obrazu l Ulo3it obrazek 00:00:04/00:00:3 Dvojklikem vyberete bod, pravym mysitkem odstranite posledni vybrany bod.

loZit i ko
Soubor: C:\Users\Public\Documents\EyeDentity\test-video.mp4 iz Zrusit |

Eyedea Recognition, s.r.o.
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UZzivatel je v dialogovém okn¢ pozadan o zadani téchto sedmi bodt: Pravy koutek pravého oka, levy
koutek pravého oka, pravy koutek levého oka, levy koutek levého oka, Spicku nosu, pravy koutek ust
a nakonec levy koutek Ust. Vybrané body jsou na obrazku oznaceny ¢ervenou barvou. V pravém
dolnim rohu je pro pomoc uzivateli jednoduchy nakres v podobé modrého obliceje S Cervenou
znackou oznacujici bod, ktery ma byt pravé oznacen.

Pro ptesnéj$i vybér je mozné obrazek zvétSit pomoci koleCka mysSi pii soucasné podrzené klavese
Ctrl. Oznaceni bodii doporucujeme vénovat zvySenou pozornost, na presnosti zadani zavisi kvalita
nasledné vypocitané¢ho deskriptoru.

@ Manualni detekce - m] X

Pozice XY: 790.191; 298.314
Dokonceno!
Dvojklikem vyberete bod, pravym mysitkem odstranite posledni vybrany bod.
Ulogit [zt

Po zadani posledniho bodu je nové detekovana tvaf oznacena Cervenym ¢&tvereCkem a je mozné
stisknout tla¢itko Ulozit — tim dojde k vypoctu deskriptoru a uloZeni stopy. Upozoriiujeme, Ze
Vv pfipad¢ videa ma manualné detekovana stopa vzdy délku jednoho snimku, a proto je nutné pro jeji
zobrazeni na karté Detekované stopy zménit nastaveni Min. délka stopy na 1.

Stopa 13 Stopa 14
00:00:17.544 00:00:04.436
F:32:[0] U:0:[14]

Min. délka stopy:
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8.6.2 PFiimportu do databaze

Poté, co se dokon¢i import, zobrazi se informacni okno, kde jsou uvedeny nasledujici Udaje: pocet
importovanych osob a obliceji, objevené chyby a seznam chybnych obrazkia. Uzivatel mize
dvojklikem opravit ty obrazky, u nichz je chyba detekce.

@ Import dokonéen ? X

Import dat do databaze byl Uspé&sné ukonden. Bylo importovana celkem 85 osob a 84 stop.

Objevené chyby: “chyba detekce™

|0 osoby: 970 (Joshua Smith)

Obrazek:

Ci/Users/ - /Pictures/f/loshua_5mith_1.jpg
Chyba: chyba detekce

Dvaiklikemn na chybu detekee Ize spustit okno manualni detekee. II'

Po dvojkliku se zobrazi nové okno s vybranym obrazkem. UZivatel je pozadan o zadani sedmi boda
na obrazku stejnym zplisobem, jako v piipadé detekce stopy. Po stisknuti tlacitka Ulozit se opét
zobrazi piedchozi okno, nyni v§ak bude pozadi u vyfeseného obrazku zelené.

@ Import dokonéen 7 X

Import dat do databaze byl dsp&Ené ukonden. Bylo importovano celkem 85 osob a &4 stop.

Objevené chyby: “chyba detekce™
ID osoby: 970 (Joshua Smith)
Obrazek:

CifUsers/ = /Pictures/f/loshua_Smith_l.jpg
Chyba: chyba detekce

Dvaiklikem na chybu detekee lze spustit okno manudlni detekee. III

8.6.3 Pri upravé/vytvareni osoby v databazi

Pokud detektor nerozpozna oblicej, objevi se stejné okno pro pifidani manualni detekce jako
Vv predchozim ptipadé. Proces oznaceni bodll na tvafi je totozny.
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9 Nastaveni programu

9.1 Zména jazyka

Aplikace EyeDentity umoziuje od verze 1.1.1 pfepinani zobrazovaného jazyka. To je mozné provést
v hlavnim menu v Nastaveni = Jazyk. V soucasné dobé je na vybér angli¢tina a &estina. Po vybéru
ptislusného jazyka dojde k vypnuti a naslednému spusténi aplikace v pfislusné lokalizaci.

§ EyeDentity
Soubor  Zobrazeni MNastaveni MNapovéda

» o
Projekt  Porowndy Lo 8E Anglictina

Hiedani: Nastaveni databaze n L=

Fulltext:
D: Max. vysledkd porovnani

uID:

Min. porovnavaci skére
Iméno;

Vypocetni zafizeni 3

9.2 Zména vypocetniho zarizeni

Od verze 1.3.0 je mozné pfepnout vypocetni zatizeni, kterymi mazou byt procesor (CPU) nebo jedna
z podporovanych grafickych karet (GPU), pii¢emz podporovany jsou grafickeé karty s CUDA® 8.0 a
vy$§i. Zménu je mozné provést v nabidce Nastaveni — Vypocetni zafizeni. Pro usp&snou zménu

zafizeni na GPU je nutné mit platnou licenci pro vypocty na grafické karté. V piipadé neplatné licence
¢i jiné chyby se jako vychozi zafizeni nastavi procesor.

@ EyeDentity

Soubor  Zobrazeni Nastaveni = MNapovéda

Projekt porownan YK
Nastaveni databaze

Vypocetni zafizeni BB rocesor

GPU 0| GeForce GTX 960
Max. visledkd porovnani

Min. porovnavaci skére

Vypoéetni schopnosti cuda: 5.2

9.3 Nastaveni databaze

Dialog Nastaveni databaze umoziiuje nastavit umisténi databaze a dalsi volby. Polozka Databaze
uruje, k jakému typu SQL serveru se uzivatel chce pfipojit — pro spravné nastaveni kontaktujte
administratora databdzového serveru.

@ Mastaveni databaze *

Databaze: () Microsoft DB (@) PostgresgL

(@) mistni
e O vaddleny |127.0.0.1 port
Login: ||:|ostgres |Heslo: |nuun |
Iméno databaze: | eyedentity - |
Reset Frusit

Polozka Server urcuje, kde je umisténa databaze. Ve vychozim nastaveni je mistni (nainstalovana na
stejném pocitaci jako aplikace). Polozka Port uréuje, na jakém portu je mozno piistupovat k databazi;
ve vychozim nastaveni je PostgreSQL nainstalovan na portu 5432. Pole Jméno databaze urcuje, k

o
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jaké databazi se program bude ptipojovat. Pokud je zaddno jméno databaze, kterd neexistuje, tak je
Vv ptipad¢ pripojeni k PostgreSQL databazi nabidnuto jeji vytvofeni. Jméno databaze mize obsahovat
pouze mala pismena, Cislice a podtrzitko.

@ MNova databaze >

Databaze eyetest] neexistuje.
Prejete si ji vytvorit?

Po vytvofeni nové databaze mate moznost zvolit si vloZzeni testovacich dat pro prvni vyzkouseni
funkci programu.

i Pridani testovacich dat X

o Chcete pfidat do databaze testovaci data?

I Anc I | MNe |

Na jednom pocitaci je mozné mit vice riznych databazi osob a piepinat mezi nimi zménou jména
databéze, k niz se aplikace ptipojuje.

Po editaci je nutné zmény ulozit pomoci tlacitka UloZit, piipadné je mozné pomoci tlagitka Zrusit
zaviit dialog bez ulozeni provedenych zmén. Tlacitkem Reset Ize obnovit vychozi hodnoty vsech
nastaveni. S témi bude program fungovat, pokud nebyly tyto hodnoty po instalaci zménény.

9.4 Nastaveni porovnani

Polozka Max. vysledkd porovnani uréuje, kolik vysledki se v karté Porovnani s databazi zobrazi
po stisknuti tlagitka Spustit porovnani. Polozka Min. porovnavaci skére pro zménu zamezi
zobrazenim vysledkiim s porovnavacim skorem niZ§im neZ je nastavena hodnota.

Eyedea Recognition, s.r.o.
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10 Technické detaily

10.1 Zapisy na disk

Program EyeDentity béhem svého béhu také potiebuje zapisovat na pevny disk pocitace. Jelikoz
muze byt uzitecné védét, kam a pii jakych operacich se zapisuje, uvadime zde pro ptehled jednoduché
shrnuti vSech zapist.

Aplikace si pribézné udrzuje informaci o svém nastaveni, aby mohlo byt pouZito i po jejim ukonceni.
K tomu vyuziva konfiguraéni soubor ve slozce C:\Users\$USER\AppData\Local\EyeDentity, kde
$USER oznacuje jméno prihlaSeného uzivatele v systému Windows. Dale jsou v této slozce dalsi
slozky a soubory doc¢asného charakteru pro interni potieby EyeDentity.

Umisténi, kam bude uloZen soubor projektu ve formatu h5, si voli uzivatel pii zalozeni projektu.
Volitelné je také umisténi vSech exportovanych dat, at’ uz obrazki, exportu/zalohy databaze nebo
PDF souboru s vysledky porovnani.

Kromé¢ vyse uvedeného program na zadné jiné lokace samovolné nezapisuje.

10.2 Jak vytvorit databazi osob v Microsoft SQL Server

Tento navod je ureny pro administratora Microsoft SQL Serveru, k vytvoreni nové databaze jsou
totiz zapotiebi prava, kterd jsou obyCejnému uZivatelskému Gc¢tu nedostupna. Po vytvofeni nové
databaze je nutné nahrat dva SQL soubory ze slozky db v cesté instalace C:\Program Files\Eyedea
Recognition\Eyedentity, konkrétné soubory create_tables_microsoft.sgl a insert_values.sql,
soubory nahrdvejte v tomto potadi.

Nahrani souborl je mozné pomoci programu Microsoft SQL Server Management Studio 17.
Pfipojte k pozadované databazi, pomoci Ctrl+O oteviete soubor create_tables_microsoft.sgl a
stisknéte F5 nebo tlacitko execute. Poté stejnym zplisobem oteviete a spust'te Kript ze souboru
insert_values.sql.

10.3 Jak aktualizovat databazi osob v Microsoft SQL Server

Tento navod je uréeny pro administratora Microsoft SQL Serveru. Pokud byla ve verzi 1.2.1
vytvorena Microsoft SQL Databaze, pak je nutné ji aktualizovat pro pouZiti ve verzi 1.3.0 nebo vyssi.
Ve slozce instalace (napt. C:\Program Files\Eyedea Recognition\Eyedentity) v podslozce db/ se
nachazi SQL soubor update_1.2.1_to_1.3.0_microsoft.sql. Tento soubor je nutné pomoci postupu
popsaném v kapitole 10.2 nahrat do databaze.
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10.4 Presun databazovych dat PostgreSQL

Navod obsahuje postup, jak ptesunout data databazového serveru PostgreSQL, ktery vyuziva aplikace
EyeDentity, do nového umisténi v souborovém systému.

Pi‘ed provedenim nasledujiciho postupu dirazné doporucujeme provést zalohu databéze
(viz kapitola 6.1).

1) Nejprve spust’te Spravce Uloh (Task Manager) a oteviete v ném zélozku Sluzby (Services).
V seznamu sluzeb naleznéte sluzbu databaze PostgreSQL. Jedna se o sluzbu s ndzvem
postgresql-x64-<VER>, kde <VER> oznacuje ¢islo verze databazového serveru. V systému
muze byt takovych servert nainstalovanych vice a lisi se prave ¢islem verze. Kazdy ma vlastni
datovou sloZku, je tak potieba vybrat tu spravnou verzi, jejiz data chceme ptesunout.

2) Vybranou sluzbu postgresql-x64-<VER> je tieba zastavit: klikneme na ni pravym tlacitkem
a vybereme volbu Zastavit (Stop).

1% Task Manager & o X
File Options View
Processes Performance App history Startup Users Details Services

o

Name PID Description Status Group A
{2 postgresql-x64-15 3784 postgresql-x64-15 - PostgreSQL Server 15 Running \

&5 Start

3

3 Stop

o3 Restart

= Open Services

.\ Search online

o3 Go to details

") Fewerdetails = 4§ Open Services

3) Po Gsp&sném zastaveni sluzby spustime program regedit (Start — vyhledat heslo regedit —
stisknout klavesu Enter). Spusti se okno Editoru registru (Registry Editor). V horni ¢asti
okna se nachazi adresni fadek, kam zadame nésledujici adresu (je také mozné pouzit
stromovou strukturu v levé ¢asti okna):

Computer\HKEY_LOCAL_MACHINE\SYSTEM\CurrentControlSet\Services\postgresql-
x64-<VER>. Retézec <VER> nahradime zvolenym c¢islem verze PostgreSQL databaze.

4) Z hodnot zobrazenych vpravo vybereme ImagePath a poklepeme na ni dvakrat levym
tla¢itkem. Pak se zobrazi novy dialog, ktery umoznuje editaci zvolené hodnoty. Cesta
se nachazi v textovém fetézci u prepinace -D v uvozovkach. Zde zménime ptivodni cestu
k databazovym datim (nejcastéji C:\Program Files\PostgreSQL\<VER>\data, kde <VER>
je Cislo verze) na nové vybranou cestu (naptiklad: D:\PostgreSQL\15\Data).
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File Edt View Favontes Help

Computer\HKEY_LOCAL_MACHINE\SYSTEM\CurrentControlSet\Services\postgresql-x64-15
postgresql-x64-15 A || Name Type Data
ab) (Defautt) REG_SZ (value not set)
a8) DependOnService REG_MULTI_SZ RPCSS
b1 Description REG_SZ Provides relational database storage.
5 b1 DisplayName REG_SZ postgresql-x64-15 - PostgreSQL Server 15
& 4| ErrorControl REG_DWORD 0x00000001 (1)
J ablimagePath REG_EXPAND_SZ "C:\Program Files\PostgreSQL\15\bin\pg_ctl.exe" r...
a5] ObjectName REG_SZ NT AUTHORITY\NetworkService
72 Start REG_DWORD 0x00000002 (2)
7%/ Type REG_DWORD 0x00000010 (16)
Edit String X
. Value name:
5 =
: [imagePath ]
Value data:
> [:im”um-N“pocMaGMS"-D' PostoreSG
ok ][ cancel
v
< >

5) Poté, co potvrdime tlagitkem OK a zavieme Editor registru, si otevieme v Prlzkumniku
(Explorer) pavodni cestu, kde se nachazi databazova data (nejéasté&ji C:\Program
Files\PostgreSQL\<VER=>\data, kde <VER> je ¢islo verze).

6) Zde vybereme vSechna data (vSechny soubory i slozky) a pfesuneme je do nové vytvoreného
umisténi (napiiklad: D:\PostgreSQL\15\Data).

7) Po usp&sném zkopirovani dat spustime znovu aplikaci Spravce Uloh (Task Manager)
aotevieme zilozku Sluzby (Services). Zde vyhledame sluzbu postgresql-x64-<VER>,
klikneme na ni pravym tla¢itkem a vybereme volbu Spustit (Start). Jakmile se sluzba znovu
spusti, je databdzovy server s pfesunutymi daty ptipraven k pouziti.

1% Task Manager 2 O X
File Options View
Processes Performance App history Startup Users Details Services

x

Name PID Description Status Group (o
., postgresql-x64-15 postgresql-x64-15 - PostgreSQL Server 15 Stopped o

% Start

& Stop

3 Restart

.< Open Services

,ﬁ Search online

e

*3 Go to details

&

'y

3 &2 5> 52

(~) Fewerdetails 5 Open Services
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11 Znamé problémy

11.1 PostgreSQL nelze spustit

Po aktualizaci Windows 10 Fall Creators Update (KB4041994), doslo v systému Windows 10
k pfejmenovani ¢eské lokalizace z Ceska Republika/Czech Republic na Cesko/Czechia. Protoze
databdze PostgreSQL se odkazuje na stary nazev lokalizace, neni mozné po této aktualizaci
databdzovy server spustit. Pro tento piipad zde prikladame navod, ktery umozni opétovné spusténi
databazového serveru.

1) Nejprve si stahnéte ze stranek spolecnosti Microsoft (https://www.microsoft.com/en-
us/download/details.aspx?id=41158) aplikaci Locale Builder 2.0 a nainstalujte si ji.

2) Po uspésné instalaci spust'te Locale Builder (nabidka Start — vyhledat Locale Builder —
stisknout Enter).

3) Zobrazi se Gvodni obrazovka. Zde vyberte volbu Create a custom locale from an existing
locale a ze seznamu Based on vyberte hodnotu Czech (Czechia) [cs-CZ].

Kliknéte na tlacitko Next.

¢’ Locale Builder — X
File Edit Build Tools Help

Preview of ¢s-CZ
(® Create a custom locale from an existing locale Nass
Based on: Czech (Czechia) [¢s-CZ) « | dedtina (Cesko)

* Custom locale Dates:

07.05.2018
New locale name:  |cs-CZ pondéli 7, kvétna 2018
Gregorian Calendar (Localized)
Time:
() Open a custom locale from an LDML file 1:23:45
1:23
LDML File: Browse... Numbers:

12 345 678,90
-12 345 678,90

Currency:

12 345 678,90 K¢
12345 678,90 K&

Next

4) V kolonce English names nastavte pole Display name na Czech (Czech Republic), pole
Region name na Czech Republic, dale pak v kolonce Native names do pole Display name
napiste cestina (Ceska republika) a do pole Region name napiste Ceskd republika.

Vysledné nastaveni by mé¢lo vypadat stejné jako na nasledujicim obrazku.
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& cs-CZ - Locale Builder = X
File Edit Build Tools Help

Locale formats Names for your locale, your locale's region, and your locale’s language

Names Locale Names |50 Other Standards

(Numbers | Locale and parent locale name

lm)%‘ New locale name: |<s-CZ I

Tme
Month names I
~ Specific locale: | Czech (Czechia) [cs-CZ] v|
Day names -

Dates

Parent locale: ] Czech [cs] v ‘

i English names
b%—} Display name: Czech (Czech Republic |
l-'.—%cEISEI»-g—T-tE—'—e-—‘ Regicn name: Czech Republic I
Help Language name: |Czech |
Names for your locale,
your locale's region, and Native names
your locale's language. e —
Display name: Cestina (Ceska republi |
Region name: Ceska republika > |
Language name; |Ee§tina |

5) Z nabidky v horni ¢asti okna vyberte Build — Build Locale Installer. Zobrazi se dialog
pro uloZeni instalatoru. UloZte instalator do vybraného umisténi.

&' s-CZ - Locale Builder - X
File Edit | Build | Tools Help
Locale forn{___Build Locale our locale, your locale’s region, and your locale's language
[Nomes | Buikd Localelnstaber |
Build Zip Batch File SRS
J ) I
Numbers ent locale name
ECU"'"‘Y New locale name: {cs-CZ
Time Parent locale: Czech [cs] ~
| Month names
Specific locale: Czech (Czechia) [cs-CZ) ™
| Day names
| Dates English names
Text Display name: [Cze(h (Czech Republic) 7|
[Focale signatures Region name: [Cze(h Republic l
Help Language name: [Czech |

Names for your locale.

your locale’s region, and Native names
our locale’s language. .
2 1z Digplay name: [(e;ﬁna (Ceska republika)

Region name: [Ceskn‘ republika

Language name; lte&u’m

6) Prob&hne vytvofeni instalatoru a jeho uloZeni do vybraného umisténi.

Aplikaci Locale Builder miZzete zavifit.
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(9 i sle Builde
File Edit Build Tools Help
Locale formats Names for your locale, your locale's region, and your locale's language
Locsle Nmes 150 Other Standards
Numbers Locale and parent locale name
Currency New locale name:  |cs-CZ
Time Parent locale: Czech [cs)] v
Month names
Specific locale: Czech (Czechia) [cs-CZ) v
Day names
tes
Ou Engll | ocale Builder - Build Complete =
Text Disg |
Locale signature Reg Build completed successfully. }
Help Lan oK | L |
Names for your locale,
your locale's region, and Native names
your locale's language.
Display name: [(e;tma (Ceska republika)
Region name: |Ceska republika

Language name; itehma

7) Vytvoieny instalator spustte a nainstalujte. Po dokonéeni instalace spustte Spravce Uloh
(Task Manager) a oteviete v ném zélozku Sluzby (Services). V seznamu sluZeb naleznéte
sluzbu databaze PostgreSQL. Jednd se o sluzbu s ndzvem postgresql-x64-<VER>, kde

<VER> oznacuje Cislo verze databdzového serveru. V systému miize byt takovych servert
nainstalovanych vice a lisi se prave ¢islem verze.

8) Kliknéte na ni pravym tladitkem a vyberte volbu Spustit (Start). Jakmile se sluzba znovu
spusti, je databazovy server pfipraven k pouziti.

11.2 Chybné zobrazeni na displeji s vysokym rozliSenim

4

Pokud pouzivate EyeDentity ve verzi 1.3.0 nebo starsi a ve Windows v nastaveni Display settings /
Pfizplisobeni displeje mate pro Change the size of text, apps and other items / Zménit velikost
textu, aplikaci a dalSich poloZek vybranou jinou hodnotu nez 100% (to je obvyklé zejména u

displeju s vysokym rozlisenim resp. DPI), mtze byt vzhled aplikace zdeformovany a néktera pole
mohou byt $patné Citelna:
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§ EyeDentity - test-video - O
File View Settings Help
Project Matching with database Person database

Detected tracks

Found: 13, Displayed: 13

Track 7 Track §
00:00:09.810 00:00:11.249

Track 12
00:00:16.171

Track 13

:00:20/00:00:20 <« »» P | 00:00:17.544

@ seard [ i [0

Image settings%

Image settings

Fil C:\U

V takovém ptipadé doporucujeme nésledujici postup. Zobrazte nabidku Start, vyhledejte a oteviete
Edit environment variables for your account / Proménné prostredi. V sekci User variables /
UZivatelské proménné kliknéte na New... / Nova, vypliite ob& pole a potvrd’te OK.

Variable name / Nazev proménné: QT_AUTO_SCREEN_SCALE_FACTOR
Variable value / Hodnota proménné: 1
Aby se nastaveni projevilo, je nutné se odhlasit a znovu piihlasit do systému Windows.

Pocinaje verzi 1.3.1 je béhem instalace tato proménna prostfedi automaticky nastavena, takze by jiz
k zavaznym problémutim se zobrazenim aplikace nem¢lo dochazet.
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Tento software Eyedentity byl vytvoFen s finanéni podporou TA CR.

This software Eyedentity was developed with financial support from TA CR.
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