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1 Uvod

Software Eyedea Traffic Analyzer je desktopova aplikace, ktera slouzi k rozpoznavani registra¢nich
znacek a vozidel z videi, sady fotografii, webkamery nebo streamu z IP kamery.

Aplikace umoznuje pichravat zdrojové video ze souboru nebo streamu a analyzovat jej po
jednotlivych snimcich. Pro kazdy snimek jsou automaticky detekovany registracni znacky, pomoci
OCR (optical character recognition) jsou pfecteny a odpovidajici vozidla jsou analyzovana pomoci
MMR (make and model recognition). Sdruzené vysledky po tzv. stopach jsou v textové podobé
uloZeny do souboru.

Vlastni analytické jadro systému je zalozeno na pokrocilych rozpoznéavacich algoritmech, které jsou
vytvareny statistickymi metodami automatického uc¢eni pomoci rozsahlych trénovacich sad. Kvalitu
detekénich a rozpoznavacich vlastnosti je tedy nutné posuzovat na zaklad¢ statistického vyhodnoceni
vétsiho poctu vzork.

Tato prirucka je psdna pro operacni systém Microsoft Windows 10, 64b, v anglicting, ve vychozim
nastaveni. Pro jiné operacni systémy se mohou n¢které popsané postupy a popisky ovladacich prvkl
opera¢niho systému lisit.

Eyedea Recognition, s.r.o.
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2 Hardwarové pozadavky

2.1 Minimalni pozadavky

Procesor: Intel® Core™ i5, 2 jadra (4 vlakna)

RAM: 4 GB

Pevny disk: 256 GB (volitelné SSD)

Operacni systém: Microsoft Windows 10 nebo 11, 64b

2.2 Doporucéené pozadavky

Procesor: Intel® Core™ i7, 4 jadra (8 vlaken)

RAM: 16 GB

Pevny disk: 512 GB, SSD

GPU (volitelné): NVIDIA® GeForce® GTX 1050 Ti, 4GB GDDR5
Operacni systém: Microsoft Windows 10 nebo 11, 64b

Eyedea Recognition, s.r.o.
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3 Historie verzi

Eyedea Traffic Analyzer 3.1.2
Vydéana: 15. 7. 2024
Seznam hlavnich zmén:

e Aktualizovan modul LPM

Eyedea Traffic Analyzer 3.1.1
Vydéana: 24. 6. 2024
Seznam hlavnich zmén:
e Umoznéno vybrat forméat ukladaneho snimku
e Aktualizovany moduly LPM a MMR

Eyedea Traffic Analyzer 3.1.0
Vydéana: 12. 4. 2024

Seznam hlavnich zmén:
e UmoZnéno ukladat vybrana nastaveni do souboru
e Pridana moznost zapsat vysledek do CSV souboru i bez textu registra¢ni znacky

e Aktualizovany moduly LPM a MMR

Eyedea Traffic Analyzer 3.0.2
Vydéna: 4. 7. 2023
Seznam hlavnich zmén:
e Opraveno fazeni vysledki pfi vysokém zatizeni
e Aktualizovany moduly LPM a MMR

e Aktualizovan licen¢ni program Sentinel license protection system

Eyedea Traffic Analyzer 3.0.1
Vydana: 26. 5. 2023
Seznam hlavnich zmén:

¢ Rozpoznavany MMR tagy

Eyedea Recognition, s.r.o.
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e Umoznéno automatické op&tovné piipojeni ke streamu z IP kamery

Eyedea Traffic Analyzer 3.0.0
Vydana: 19. 4. 2023
Seznam hlavnich zmén:
e Piejmenovani produktu na “Eyedea Traffic Analyzer”
e Nové analytické jadro
e Pfidéan integrovany playlist se seznamem chyb
e Rozpoznavany zakryté registracni znacky

e Ceska lokalizace

AnprGUI 2.3.2
Vydana: 24. 3. 2023
Seznam hlavnich zmén:
e Opraveno riziko padu aplikace pfi startu kvili chybnému nastaveni

e Aktualizovan licen¢ni program Sentinel license protection system

AnprGuUl 2.3.1
Vydana: 15. 7. 2022
Seznam hlavnich zmén:
e Aktualizovany moduly LPM a MMR

e RozSifené moznosti nastaveni

AnprGuUl 2.3.0
Vydana: 25. 5. 2022
Seznam hlavnich zmén:
e Aktualizovany moduly LPM a MMR
e Rozsifen seznam podporovanych formati videi a obrazki
e Pieusporadano a rozsifeno nastaveni
e Pfidana moznost vybrat sloupce vystupniho souboru

e Piidan zdmek oblasti zajmu (ROI)

Vylep$ena sprava stop

Vylep$eno hlaseni o chybach

Eyedea Recognition, s.r.o.
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AnprGUl 2.2.1
Vydana: 12. 7. 2021

Seznam hlavnich zmén:
e Aktualizovan modul MMR

e Aktualizovan licen¢ni program Sentinel license protection system

AnprGuUl 2.2.0
Vydéana: 11. 9. 2020
Seznam hlavnich zmén:
e Pfidana moznost zpracovavat fotografie

e Vylepseno zpracovani videa

AnprGuUl 2.1.1
Vydéana: 6. 3. 2020
Seznam hlavnich zmén:
e Opravena kontrola poctu fadkti ve vystupnim souboru

e Zrychleno nacitani videa

AnprGuUl 2.1.0
Vydana: 25. 2. 2020
Seznam hlavnich zmén:
e Podpora vypoctu na GPU

e MozZnost automatického ukladani snimku s nejvyssi konfidenci OCR

AnprGul 2.0.0
Vydana: 3. 2. 2020

Eyedea Recognition, s.r.o.
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4 Instalace a odinstalace programu

4.1 Instalace programu

Instalace programu se spousti pomoci souboru EyedeaTrafficAnalyzerSetup64.exe
Vv instala¢nim balicku. Po jeho spusténi se zobrazi nasledujici okno, které informuje o zahajeni
instala¢niho procesu.

E Eyedea Traffic Analyzer Setup - b4

L

e Eyedea Traffic Analyzer

at

Po stisknuti tla¢itka Install se nejprve nainstaluji knihovny nutné pro béh Eyedea Traffic
Analyzer, dale se zobrazi nasledujici okno.

ﬁ Eyedea Traffic Analyzer Setup — X

Welcome to the Eyedea Traffic Analyzer
Setup Wizard

The Setup Wizard will install Eyedea Traffic Analyzer on your
computer, Click Next to continue or Cancel to exit the Setup
Wizard,

Eyedea Recognition, s.r.o.
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Po stisknuti tlac¢itka Next se zobrazi licen¢ni ujednani.

ﬁ Eyedea Traffic Analyzer Setup - *
End-User License Agreement
Please read the following license agreement carefully
LICENSE -

Eyedea Recognition s.r.o. (Evedea) hereby gives yvou a non-exclusive license
to use the software Evedea Traffic Analyzer (the Software).
For evaluation, the license is granted, and is time-limited.

You may:

-use the Software on any single computer;

- use the Software on a second computer so long as the primary user of each
copy is the same person and more than one copy is not used simultaneously;

- copy the Software for archival purposes, provided any copy contains all of

the original Software's proprietary notices. v

1 accept the terms in the License Agreement:

Po jeho precteni a potvrzeni souhlasu s nim pomoci volby I accept the terms in the licence
agreement muzete piejit na dalsi krok stisknutim tlacitka Next.

ﬁ Eyedea Traffic Analyzer Setup - *
Destination Folder
Click Mext to install to the default folder or dick Change to choose another.

Install Eyedea Traffic Analyzer to:

IC:\Program Files\Eyedea Recognition\Eyedea Traffic Analyzer),

| Bak |f Next 7§ | Cancel |

V tomto okné je mozné ptipadné zménit adresat, kam bude program nainstalovan. Stisknutim
tlacitka Next piejdete k posledni strance pied samotnou instalaci.

Eyedea Recognition, s.r.o.
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ﬁ Eyedea Traffic Analyzer Setup - *

Ready to install Eyedea Traffic Analyzer @

Click Install to begin the installation. Click Back to review or change any of your
installation settings. Click Cancel to exit the wizard.

| Back | Tnstal ] | cancel |

Nyni je mozné pomoci tla¢itka Install spustit instalaci. Tato instalace nakopiruje vSechny
potfebné soubory a ovladace.

‘E Eyedea Traffic Analyzer Setup — =

Installing Eyedea Traffic Analyzer @

Please wait while the Setup Wizard installs Eyedea Traffic Analyzer.

Status: Copying new files
|

Instalace ovladac¢e hardwarového klice probéhne automaticky, ale mtize vyzadovat odkliknuti
hlaseni o dokonceni instalace.

Sentinel Run-time Envirenment Insta...  x

Operation successfully completed.

Eyedea Recognition, s.r.o.
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Po instalaci hardwarového klice budete optani, zda si pfejete nainstalovat pluginy VLC. Pro
zpracovavani streamu z IP kamery doporuc¢ujeme zvolit ,,y (yes, ano). Pokud se k takovému
zdroji piipojovat nebudete, VLC pluginy instalovat nemusite — v takovém piipadé zvolte
,»n (no, ne).

&8 Command Prompt - unzip-vic-plugins-installer.bat - O X

Po dokonéeni instalace se zobrazi nasledujici okno. Stisknutim Finish instalator ukongite.

'ﬁ Eyedea Traffic Analyzer Setup - *

Completed the Eyedea Traffic Analyzer
Setup Wizard

Click the Finish button to exit the Setup Wizard.

Nyni je program nainstalovan a pfipraven k pouziti.

4.2 Nastaveni sit'ové licence

Po uspésné instalaci programu Sentinel License Server oteviete prohlize¢ a zkontrolujte na
adrese http://localhost:1947, ze je licencni server spustén. Pokud probéhla instalace licen¢niho
serveru spravné, zobrazi se webova aplikace Sentinel Admin Control Center. Licen¢ni server
muZete nastavit tak, Ze umoznuje pfipojeni klientd k dostupnym licencim (konfigurace jako
server), nebo ze se sam muze ptipojit k jinému licencnimu serveru (konfigurace jako klient).

Eyedea Recognition, s.r.o.
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B | 3 Thales Sentinal ACC: He X | + _ o %
< = O M (D localhost:1947/_int_/ACC_help_indexhtm * 7‘; 7. =2

Sentinel Admin Control Center @ Help A

Admin Control Center Help

‘Welcome fo the Admin Conirel Center. This application enables you to manage access o sofiware licenses and

Sentinel Keys Features, to control detachable licenses, to control sessions, and to diagnose problems

Note: You can select the language in which Admin Control Center is displayed from the bottom of the Options pane.

Products = The Admin Control Center enables you to monitor the following

= All the Sentinel protection keys that are currently available on the network server, including their identity, type,
Features and location

* The number of users currently logged in to a protection key, and the maximum number of users allowed to be

simultaneously logged into that specific key
- * The Features fo which each protection key allows access, and any resirictions that apply fo the Feature

Sessions « The users who are currently logged into a specific protection key, including detailed login information

Note: SL UserMode keys are only displayed for the local (Windows) machine. SL UserMode keys are not displayed
Update/Attach wihen the configuration parameter Do Not Load hasplmv.exe is selecied.

= You can perform actions, such as:
Access Log - Detaching a license from the network and attaching it to your machine or a different recipient machine
+ Cancelling a detachable license prematurely
+ Installing an update to a license on a key that is visible in Admin Confrol Center
Configuration > You can implement and manage cloud licensing.

= You can make basic configuration changes, including

Diagnostics = Setting the display refresh time
- Configuring access permissions from a client machine to a remote server, and configuring a server to allow it to e

Nastaveni licenéniho serveru

Chcete-li nastavit licen¢ni server jako poskytovatele licence, piejdéte na odkaz
http://localhost:1947/ int_/config_from.html a vyberte pozadovanou variantu z Allow Access
from Remote Clients, ¢imZ umoznite vzdalenym klientim vyuzivat sitovy kli¢ pfipojeny k
tomuto pocitaci.

Basic

Settings Users Access to Remote License Managers Access from Remote Clients Client Identities Detachable Licenses Network

O No one
O |dentifiable clients only. Mon-cloud licenses cannof be accessed.
Allow Access from Remote Clients O Cloud licenses require identity. Other licenses are accessible by all clients.

® Al licenses are accessible without need of identity
Mote: Regardless of the option selected, remote machines using a client identity cannot access non-cloud licenses.

Client configuration

Pro nastaveni klientského stroje ptejdéte na odkaz http://localhost:1947/ int_/config_to.html
(na tuto stranku pfistupte praveé z daného klienta, nikoliv ze serverového pocitace) a zaskrtnéte
volbu Allow Access to Remote Licenses. Pokud se po¢ita¢ nachazi v jiné siti neZ licenéni
server, vyplitte do pole Remote License Search Parameters IP adresu serveru.

s e?fi: ';s Users Access to Remote License Managers Access from Remote Clients Client Identities Detachable Licenses Network
Allow Access to Remote Licenses You may & ance a delay of a few minutes before your chang
Broadcast Search for Remote Licenses
Aggressive Search for Remote Licenses O

Remote License Search Parameters |

Eyedea Recognition, s.r.o.
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5 Ovladani programu

5.1 Spusténi programu

Po spusténi programu se zobrazi prazdna obrazovka piehravace zabirajici vétSinu okna
aplikace. Vpravo od néj se nachazi playlist, jehoz velikost je mozné ménit, piipadné skryt.

€ Eyedea Traffic Analyzer - [m] x

Oteviit Moznosti Zobrazeni Napovéda

Playlist:

S ROl vypnuto (kresleni zamknuto) |£.3 | |Eiof| a3 || 114

Pod obrazovkou piehravacée jsou vlevo umisténa ovladaci tlacitka ptehravani (zavisi na typu
zdroje), vpravo potom ovladaci tlacitka oblasti zajmu (ROI, viz kapitola 5.4 Oblast z4jmu) a
zcela vpravo tlacitko pro otevieni okna s formulafem nastaveni (viz kapitola 6 Nastaveni).

Pokud mate operacni systém v cesting, bude mit aplikace pii prvnim spusténi jako svij jazyk
nastavenou ¢estinu, v opaéném piipadé bude v anglicting (mezi Cestinou a anglitinou mizete
piepinat pomoci menu Moznosti = Jazyk — Anglictina / Cestina resp. v angli¢ting Options
— Language — English / Czech).

5.2 Vybér zdroje

Aplikace v sou¢asnosti pracuje s nasledujicimi zdroji:

Video soubory

Soubory obrazku (jednotlive fotografie nebo jejich sekvence)

Webkamera
Stream z IP kamery

Pomoci menu Otevrit zobrazite patti¢nou zalozku dialogového okna Oteviit médium.

Eyedea Recognition, s.r.o.
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5.2.1 Vybér video soubort

Dialogové okno pro vybér soubori videa oteviete pomoci menu Otevrit = Video soubory.

€ Otevift médium x

‘ Video | Fotografie = Webkamera IP kamera

Vybér video souborid

C:/Users/Public/Decuments/Traffic/01.mp4
C:/Users/Public/Decuments/Traffic/02.mpd
Ci/Users/Public/Decuments/ Traffic/03.mp4
C:/Users/Public/Documents,Traffic/04.mp4

® Eb o6

Rychlost prehravant: (® Pivodni ) Max () Vlastni | 25 FPS :|
Rezim analyzy: ) Violny ® Viechny () Pomérny: | 50% snimkd :|

| Mastaveni | | Nihled || Pehrdt || Zrufit |

Uprostied okna se nachdzi seznam souborti vybranych ke zpracovani, vpravo od n¢j tlacitka
pro jeho sestaveni. Pomoci horniho zeleného tlacitka pridavate do seznamu video soubory (Ize
jich vybrat vice najednou), dalsim zelenym tlacitkem do seznamu piidate vSechna videa
z vybraného adresaie (a jeho podadresaii). Prvni Cervené tlacitko odebere ze seznamu
oznacené soubory, posledni tlacitko smaZe cely seznam.

Podporovana je vétSina béznych formati videa s kodeky standardu ffmpeg (jedna se
0 naprostou vétSinu zndmych kodekd?), véetné ptipon AVI, MPG, MP4 a MOV.

Na vybér je n€kolik rezimii piehravani videa a jeho analyzy.
Rychlost pirehravani:

e Puvodni — Rychlost ptehravani je omezena pivodni rychlosti videa, video se nebude
prehravat zrychlené. (Rychlost piehravani bude pokud mozno stejna, z vykonnostnich
duvodi vSak muze byt pomalejsi.)

e Max — Rychlost prehravani neni omezena, video se bude piehravat co nejrychleji.

e Vlastni — Rychlost ptehravani videa je omezena rychlosti zadanou uZzivatelem ve
snimcich za vtefinu (FPS). (Rychlost pfehravani by se méla rovnat nastavené rychlosti,
z vykonnostnich diivodt v§ak muize byt pomalejsi.)

1V pifpadg, Ze by bylo nutné zpracovat video, jehoz kodek program nepodporuje, je nezbytné video pied
zpracovanim pievést do podporovaného formétu.

Eyedea Recognition, s.r.o.
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ReZim analyzy:

Volny — Piehravaé neéeka na analyzu; neni zaruéeno, které snimky budou analyzovany

[ ]
a které nikoli. Tuto moznost NEdoporucujeme volit v kombinaci s vysokou rychlosti
prehravani, pokud nejsou k dispozici dostateéné vypocetni zdroje.

e Vsechny — Vsechny snimky videa musi byt analyzovany (i za cenu zpomaleni
piehravani).

e Pomérny — Zvoleny pomér snimkt bude analyzovany. (Pokud zvolite 50% snimka,

kazdy lichy snimek bude analyzovéan, kazdy sudy nikoliv. Pii volbé 75% snimku

nebude kazdy ¢tvrty snimek analyzovany.)

Tlagitkem Nastaveni oteviete dialogové okno s nastavenim (viz kapitola 6 Nastavent).

Piehravani spustite stisknutim tla¢itka Prehrat. Tlag¢itko Nahled zobrazi v piehravaci nahled
prvniho snimku pozastaveného prvniho videa — tato moznost je vyhodna pro nastaveni oblasti

zajmu (viz kapitola 5.4 Oblast zajmu); piehravani pak
prehravani v prehravadi.

5.2.2 Vybér fotografii

spustite stisknutim tlacitka Spustit

Dialogové okno pro vybér fotografii oteviete pomoci menu Otevfit — Fotografie.
Podporovéna je vétSina obrazovych formata véetné JPG, JPEG, PNG a BMP.

E Otevitt médium

Video Fotografie | Webkamera

IP kamera

x

Vybér fotografif

C:/Users/Public/Documents, Traffic/images/000000049.jpg
C:/Users/Public/Documents/Traffic/images/000000050,jpg
C:/Users/Public/Documents/Traffic/images/000000051.pg
C:/Users/Public/Decuments/Traffic/images/000000052,jpg
C:/Users/Public/Docurments/Traffic/images/ 000000053, pg
C:/Users/Public/Documents,Traffic/images/000000054.jpg
C:/Users/Public/Docurments/Traffic/images/ 000000055, pg
C:/Users/Public/Documents, Traffic/images/000000056. pg
C:/Users/Public/Documents/Traffic/images/ 000000057, jpg
C:/Users/Public/Documents,Traffic/images/000000058. pg
C:/Users/Public/Decuments/Traffic/images/000000059,jpg
Ci/Users/Public/Documents/Traffic/images/000000060. pg

® Eb o6’

Typ zdroje: ®) Jednotlivé fotografie () Sekvence fotografif
Cekat na analyzu V| Redlny cas FPS prehravani: | 10,0 :|
| Nastaveni | | Nahled || Prehrat || Zrusit |

Funkce ovladacich tla¢itek vpravo je stejnd jako v ptipad¢ videi.

Zpusob zpracovani zavisi na Typu zdroje — soubory mohou byt zpracovany bud’ jako Jednotlivé

fotografie, nebo jako Sekvence fotografii.

Eyedea Recognition, s.r.o.
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Jednotlivé fotografie:
Jednotlivé fotografie jsou vyhodnocovany nezévisle, bez spojovani do stop.

Aplikace provadi OCR a MMR analyzy z vykonnostnich diivodi asynchronng, coZz znamena,
7e jejich vysledek nemusi byt zndmy v okamziku, kdy piehrava¢ zobrazuje dany snimek.
Takové chovéni je zcela v potadku v ptipadé videa (s dostate¢nou rychlosti piehravani),
protoze vysledky analyzy jednotlivych snimkli by mély byt v rdmci stopy konzistentni, coz
vSak neplati pro jednotlivé fotografie, u nichz skladani detekci do stop nelze vyuzit. Z tohoto
diivodu ma uzivatel moznost zvolit Cekat na analyzu. Pokud je toto pole zaskrtnuté, prehravacé
pocka s vykreslenim snimku do doby, neZz jsou vSechny pozadované analyzy dokonceny.
Jestlize nepottebujete vizudlni kontrolu béhem zpracovani, miizete tuto moznost nechat
nezaSkrtnutou; v takovém piipadé se zobrazi pouze detekce a zpracovani bude rychlejsi.

Moznost Redlny cas funguje stejné jako pro videa. Pokud je zaSkrtnuta, rychlost piehravani
neptesahne rychlost zadanou v poli FPS prehrdvani (ve snimcich za vtefinu, frames per
second). V opa¢ném piipadé nehraje FPS prehravani roli a fotografie budou zpracovany co
nejrychleji.

Sekvence fotografii:

Sekvence fotografii je vlastné video ulozené po snimcich, a takto je k nému také ptistupovano.
Hlavni rozdil oproti zpracovani videa spociva v tom, ze kazdy snimek sekvence fotografii je
vzdy analyzovan (zatimco v pfipadé videa se nabizeji 1 jiné reZimy analyzy nez Vsechny
snimky) a také je nutné zadat FPS zdroje, tedy rychlost snimani kamery ve snimcich za vtefinu,
kterou byly fotografie pofizeny, aby aplikace spravné fidila praci se stopami a logovala
vysledky (proto je toto pole nutné i v piipadé, ze neni zvolena moznost Redlny cas, ktera
funguje stejné jako u jednotlivych snimki resp. videi).

Typ zdroje: lednotlive fotografie ® Sekvence fotografil

e

v'| Redlny cas FPS zdroje: 100 |+

Pokud nastaveni pro vytvareni stopy neni v souladu s FPS zdroje, aplikace zobrazi upozornéni
a umozni uZzivateli tato nastaveni zménit (pro Upravu nastaveni vytvareni stopy stisknéte
tlacitko Nastaveni v levém dolnim rohu okna Oteviit médium; vice informaci naleznete
v sekci Vytvareni stopy kapitoly 6.2 Rozpoznavani).

5.2.3 Vybér webkamery

Dialogové okno pro vybér webkamery oteviete pomoci menu Oteviit — Webkamera.
V rozbalovacim seznamu Jméno webkamery jsou uvedena vSechna pfipojena zafizeni. Ze
seznamu formati podporovanych danou kamerou vyberte pozadovanou kombinaci rozliseni
(v pixelech), frekvence (ve snimcich za vtetfinu) a formatu pixelu.

Stisknutim tla¢itka Obnovit aktualizujete seznam dostupnych kamer.
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€ Otevitt médium *
Video = Fotografie | Webkarmera | |P kamera
Vybér webkamery
Iméno webkamery: | Logitech QuickCam Pro 9000 = |
Format videa: | 1600 x 1200 px @ 5 FPS (format pixelu: YUVA20P) = |
|Obnmrit|
| MNastaveni | Prehrat ‘ | Zruit

5.2.4 Vybér streamu z IP kamery

Pomoci menu Otevrit = Stream z IP kamery oteviete dialogové okno pro zadani parametrii
streamu. Bud’ vypliite Ur/ pro pripojeni, nebo jednotliva pole niZe, z nichz se URL sklada.

€ Otevitt médium *®

Video | Fotografie | Webkamera | IP kamera ‘

Vybér streamu z IP kamery

URL pro pfipojent:

rtsp:/fadmin:pswd @192.168.10.20/media/video1 -

Protokol: |rtsp = | Port: |O |:
Server: |192.168.10.20 | Iména: |admin |
Cesta: |media,’video1 | Hesla: |pswd |

Automaticky pfipojit pfi startu aplikace

Mastaveni | | Prehrat || Zrudit |
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5.3 Prehravani

Analyza za¢ne automaticky po spusténi piehravani. Detekce s konfidenci nad stanovenym
prahem (pole Min. konfidence detekce v nastaveni) jsou zobrazeny jako ¢erveny obdélnik okolo
registraéni znacky vozidla. Pod registra¢ni znackou je poloprithledna tmavsi oblast, ve které se
zobrazuji vysledky analyz OCR a piipadné¢ i MMR: text registracni znacky a jeji stat, resp.
vyrobce, model a kategorie vozidla. Text nejistych hodnot (s konfidenci pod stanovenym
prahem Min. konfidence OCR resp. Min. konfidence MMR) je Sedivy, zatimco dostate¢né
veérohodné tdaje jsou zobrazovany zelené. Hodnoty, které jiz dale nejsou analyzovany, jsou
oznaceny Zluté (pole Predcasné ukoncovat OCR na zalozce Rozpoznavani v nastaveni).

Jako vysledky OCR i MMR se zobrazuji ty s nejvyssi konfidenci v rdmci celé stopy; vice
informaci o stopach najdete v kapitole 5.5 Vytvareni stop. Pokud je registra¢ni znacka ¢aste¢né
zakryté (takZe text pravdépodobné neni cely), je za textem zobrazena hvézdicka.

€ Eyedea Traffic Analyzer - [m] X
Otevit Moinosti  Zobrazeni Napovéda
Playlist:
- 0l.mpd
& 02.mp4
[ 03.mp4
04.mp4
" (][ €| o000 cmmumuun ) 01:08 RO vypnuto (kresleni zamknuto) 1_3| £ }:’,é]‘ E=n g

V levém hornim rohu piehravace se zobrazuji udaje o rychlosti zpracovani ve snimcich za
vtefinu (v zavislosti na zvoleném rezimu muze byt zobrazeni Prehrdvacem pomalejsi nez
zpracovani Detektorem, ktery zas muze byt pomalejSi nez Zdroj). Viditelnost téchto udaju

miZete ménit pomoci menu Zobrazeni — Statistiky.

Pod piehravacem je umistén ovladaci panel s tladitky Spustit / pozastavit prehrdvani a Zastavit.
Pii prehravani videi a fotografii jsou k dispozici téz tladitka pro posun na Predchozi a
Nasledujici snimek a také posuvnik. Upozoritujeme, ze pii pouZiti téchto ovladacich prvki pro
posun zpét nebo pii dopiedném posunu o vice nez 1 snimek program ukonci v§echny aktualni
stopy (a v piipadé dostatecné konfidence je zaloguje) a zacne vytvaiet stopy nové od nové
pozice. Pfitom zaznamy, které byly dosud ulozeny do vystupniho souboru CSV, tam zlistanou.

V playlistu na pravé strané jsou uvedena videa urena ke zpracovani. Po najeti ukazatelem
mysi Se zobrazi napovéda s cestou k tomuto souboru. Mala ikona pied nazvem ukazuje status:

e Zelend fajfka — tispésné zpracovano bez chyby.
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e Cerveny kiizek — zpracovani dokon&eno s chybami.
e Modra Sipka — aktudln€ zpracovavano.
o |kona obrazku — ¢ekajici na zpracovani.

Pokud dojde k chyb¢ v prib&hu piehravani, chybova zprava se zobrazi v playlistu. UZivatel je
zaroven informovan o prvni chybé klicovych funkci za béhu (detekce, OCR, MMR a logovani)
pomoci chybové hlasky v dialogovém okné.

Panel playlistu je mozné skryt pomoci malého tla¢itka - v pravém hornim rohu. Tento panel

také miizete skryt &i zobrazit pomoci menu Zobrazeni = Playlist nebo miizete mysi posouvat
hranici mezi pfehravacem a playlistem.

Playlist: =]

o 0l.mp4
> X 02.mpd

* Prehravac - chyby (301):
cas 00:53 / snimek #1070: Preskoden neplatny snimek
cas 0053 / snimek #1071: Preskoden neplatny snimek
cas 0053 / snimek #1072: Preskoden neplatny snimek
cas 00:33 / snimek #1073: Preskoden neplatny snimek
cas 00:33 / snimek #1074: Preskocen neplatny snimek
cas 00:33 / snimek #1075: Preskocen neplatny snimek
cas 00:33 / snimek #1076: Preskocen neplatny snimek
cas 00:33 / snimek #1077: Preskocen neplatny snimek
cas 00:53 / snimek #1078: Preskoden neplatny snimek
cas 00:53 / snimek #107%: Preskoden neplatny snimek
... a dalgich 290 chyb...
Video bylo pfedéasné ukonéeno. Poslednim Gspéiné zpracovanym snimkem byl v ase 00:33 / snimek #1069,
(Délka videa je 01:08 / 1369 snimkd.)

= 03.mp4

E 04.mp4

5.4 Oblast zajmu

V ptehravaci mizete vyznacit oblast zajmu (ROI). V takovém ptipadé bude program ignorovat
vSechny ¢asti videa mimo tuto oblast, ¢imZ muZete odfiltrovat nechténé detekce.

Ovladaci tlacitka oblasti zajmu jsou v pravém dolnim rohu:

- s,
.
L.

ROI: wypnuto (kresleni zamknutao) E_,'
Pro obdélnikovou oblast zajmu aktivujte levé tlacitko ROI (ztmavne) a poté v prehravaci
Vv né¢kterém rohu zamyslené oblasti zajmu stisknéte a podrzte levé tlacitko mySi. Tazenim
posouvate protilehly roh do doby, nez tlac¢itko mysi uvolnite.
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vSechny vrcholy mnohothelniku tvoficiho oblast zajmu. Kresleni ukoncite a zaroven aktivujete
takto vyznacenou oblast zajmu opétovnym kliknutim na prvni bod oblasti. Posledni nakresleny
bod muzete v kterémkoliv okamziku odebrat stisknutim pravého tlacitka mysi.

Oblast zajmu vypnete deaktivovanim aktivniho tlacitka ROI.

Jelikoz jakékoliv kliknuti na obrazovku pfehravace smaze nastavenou oblast zajmu, miiZete ji
uzamknout aktivovanim tlac¢itka ROI's obrazkem zamku; uzamcena je taktéz po startu aplikace.
Dalsim stisknutim tohoto tla¢itka kresleni ROI opét odemknete.

Pro lepsi piehled je slovni popis aktuélniho stavu ROI vlevo od kontrolnich tla¢itek.

Pomoci tlacitka ROI s obrazkem diskety muzete aktualn€ vybranou oblast z4jmu ulozit, abyste
ji v budoucnu mohli pouzit pro stejnou scénu (vice v kapitole 6 Nastaveni).

5.5 Vytvareni stop

S vyjimkou jednotlivych fotografii pracuje aplikace se stopami: jednotlivé snimky interpretuje
jako souvislou sekvenci, pfi¢emz vozidla obvykle na nékterém snimku vjedou do scény, na
dalsich snimcich se v ni pohybuji, azZ nakonec ze scény vyjedou.

Ve vétsiné ptipadi nas nezajimaji individualni vysledky kazdého jednotlivého snimku; dalezita
je celkova Klasifikace vozidla v prubéhu celé doby, po kterou bylo vidét — jeho stopa. Stopa
vozidla je tedy série detekci tohoto vozidla, které jsou souhrnné klasifikovany jedinym
vysledkem.

5.6 Online logovani

Kazda stopa je zapsana do vystupniho souboru az po uplynuti ur¢ité doby (Sledovani neaktivni
stopy v nastaveni), béhem niz se této stop¢ neptiradi dalsi detekce. To zajist'uje, ze stopa mize
pokracovat, 1 kdyz je na chvili pferuSena. Toto chovani v§ak mize byt problematické, pokud
vozidlo po dlouhou dobu stoji v zabéru — v takovém piipadé by mohlo byt zalogovano prilis
pozd¢ (naptiklad v okamziku, kdy skonci video nebo dojde k odpojeni kamery) a zaroveit OCR
by stale provadélo analyzu této registratni znacky bez ohledu na potenciadlné dostatecné
vysokou konfidenci. Pro takové ptipady je ur¢ena funkcionalita nazvana online logovani.

Pokud je online logovani zapnuté, Eyedea Traffic Analyzer pocita dynamickou konfidenci
OCR kazdé stopy. Pokud je takové skoére dostatecné vysoké, prestane se u dané stopy provadét
analyza OCR, text registrani znacky zezloutne a piipadné se aktudlni vysledky této
nedokonéené stopy zapiou do vystupniho souboru (s prazdnym polem Cas posledniho snimku,
viz kapitola 5.7 Vysledky). Piitazovani detekci k této stopé i MMR analyza (pokud je zapnutd)
vSak nadale pokracuji a po ,,fadném* ukonceni stopy jsou vysledky opét zalogovany (tentokrat
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s vyplnénym Casem posledniho snimku).

o gy |
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V nastaveni muzete volit dva parametry — zda a kdy Predcasné ukoncovat OCR (v sekci
Nastaveni ANPR na zalozce Rozpoznavani) a zda Logovat nedokoncené pritkazné stopy (na
zalozce Vystup). Pokud je prvni z nich ve stavu VYPNUTO, stav druhého neni relevantni,
nebot’ v takovém piipadé vysledek zadné stopy nebude povazovan za dostate¢né prikazny.

5.7 Vysledky

Vystupem programu jsou soubory CSV, ve kterych kazdy fadek reprezentuje jednu stopu a ve
kterych jsou jednotliva pole oddélena pomoci stiedniki. Na zaloZzce Vystup v nastaveni muZete
vybrat, ktera pole bude vystupni soubor obsahovat, a ur¢it slozku, kam se ulozi; vychozim

mistem jsou Dokumenty.

Nasledujici tabulka popisuje pole, ktera mohou byt soucasti CSV souboru:

Pole

Komentar

ID

Interni identifikéator stopy.

Konfidence detekce

Konfidence detekce registracni znacky. Rozmezi 0 — 1.

Registracni znacka

Text registraéni znac¢ky rozpoznany pomoci OCR.

Konfidence registra¢ni znacky

Konfidence pfecteného textu registra¢ni znacky. Rozmezi 0 — 1.

Stat

Mezinarodni kod statu, ktery vydal registraéni znacku.

Konfidence statu

Konfidence statu registra¢ni znacky. Rozmezi 0 — 1.

Zakryt

1 pro zakrytou znacku (nejspiSe netplny text), O pro zcela viditelnou.

Siika registraéni znacky (mm)

Siika registraéni zna¢ky v mm.

Vyska registra¢ni znac¢ky (mm)

Vyska registraéni znacky v mm.

Konfidence rozméra registracni
znacky

Konfidence predikce $itky a vysky registraéni znacky. Rozmezi 0 — 1.

Pohled

Rozpoznany pohled na vozidlo, bud’ "frontal”, nebo "rear".

Konfidence pohledu

Konfidence rozpoznaného pohledu na vozidlo. Rozmezi 0 — 1.

Kategorie

Rozpoznana kategorie vozidla, napt. "BUS", "CAR", "HVT", ... Kompletni
seznam moznych kategorii a jejich popis naleznete v dokumentaci Eyedea
MMR SDK.

Konfidence kategorie

Konfidence rozpoznané kategorie vozidla. Rozmezi 0 — 1.

Vyrobce

Rozpoznany vyrobce vozidla, napt. "VW", "Ford", "Fiat", ... Uplny seznam
rozpoznavanych vyrobcll naleznete v dokumentaci Eyedea MMR SDK.

Konfidence vyrobce

Konfidence rozpoznaného vyrobce vozidla. Rozmezi 0 — 1.

Model

Rozpoznany model vozidla (definovany pomoci karoserie), napf. "Golf",
"Mondeo", "500", ...

Konfidence modelu

Konfidence rozpoznaného modelu vozidla. Rozmezi 0 — 1.
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Generace

Rozpoznana generace vozidla (ozna¢eni generace a prvni rok jeji vyroby),
napt. "Mk VI (2019)", "Mk | (2020)", ...

Konfidence generace

Konfidence rozpoznané generace vozidla. Rozmezi 0 — 1.

Variace

Rozpoznana variace vozidla (stupeii vybavy vozidla a/nebo typ karoserie),
napt. "AMG", "AMG-Line SUV", "Coupe", ...

Konfidence variace

Konfidence rozpoznané variace vozidla. Rozmezi 0 — 1.

Barva Rozpoznana barva vozidla, napt. "BLUE", "GRAY", "RED", ...
Konfidence barvy Konfidence rozpoznané barvy vozidla. Rozmezi 0 — 1.
Rozpoznane tagy (zda vozidlo pfislusi k urcite skupin€), napi. "caravan”,
"ambulance", "pickup", ... Uplny seznam rozpoznavanych tagii naleznete
Tagy v dokumentaci Eyedea MMR SDK.
Pole mtize obsahovat vice tagii oddélenych ¢arkami.
Pocet detekci Pocet snimk, na nichz byla detekovana registracni znacka.

Pocet pozitivnich vysledkt OCR

Pocet snimkti spésn€¢ analyzovanych pomoci OCR, jejichz vysledek
odpovida podmince ,,Min. rozliSeni pro OCR".

Pocet ignorovanych vysledktt OCR

Pocet snimkl analyzovanych pomoci OCR, jejichz vysledek nebyl
akceptovéan z divodu nesplnéni podminky ,,Min. rozliSeni pro OCR*.

Pocet pozitivnich vysledkt MMR

Pocet snimkt tispésn¢ analyzovanych pomoci MMR.

Pocet ignorovanych vysledki
MMR

Pocet snimki, které nebyly analyzovany pomoci MMR z dtivodu nesplnéni
podminky ,,Min. rozliSeni pro MMR* nebo ,,Min. horni odstup pro MMR*.

Cislo prvniho snimku

Cislo snimku, na némz byla registracni znacka poprvé detekovana.

Cas prvniho snimku

Cas videa, v némz byla registra¢ni znacka poprvé detekovéna. Prazdné pro
jednotlivé fotografie.

X-ova soufadnice stiedu registracni
znac¢ky na prvnim snimku

Horizontalni soufadnice stfedu registraéni znacky na prvnim snimku stopy.

Y-ova soufadnice stiedu registracni
znacky na prvnim snimku

Vertikalni soutadnice stfedu registra¢ni znacky na prvnim snimku stopy.

Souradnice stfedu registracni
znacky na prvnim snimku

Soufadnice stiedu registraéni znacky na prvnim snimku stopy.

Soufadnice vrcholil registracni
znacky na prvnim snimku

Soufadnice levého horniho, pravého horniho, pravého spodniho a levého
spodniho rohu registra¢ni znacky na prvnim snimku stopy.

Cislo posledniho snimku

Cislo snimku, na némz byla registraéni znac¢ka naposledy detekovana.

Cas posledniho snimku

Cas videa, v némz byla registraéni znacka naposledy detekovéana. Prazdné
pro jednotlivé fotografie.

X-ova soufadnice stiedu registracni
znacky na poslednim snimku

Horizontalni soufadnice stfedu registra¢ni znacky na poslednim snimku

stopy.

Y-ova soufadnice stfedu registraéni
znacky na poslednim snimku

Vertikalni soufadnice stfedu registracni znacky na poslednim snimku
stopy.

Soutadnice stfedu registracni
znacky na poslednim snimku

Soutadnice stfedu registracni znacky na poslednim snimku stopy.

Soutadnice vrcholi registracni
znacky na poslednim snimku

Soutadnice levého horniho, pravého horniho, pravého spodniho a levého
spodniho rohu registra¢ni znacky na poslednim snimku stopy.

Cislo nejlepsiho snimku

Cislo snimku, na némz byla registraéni znatka preétena s nejvyssi
konfidenci.

Cas nejlepsiho snimku

Cas videa, némz byla registracni znacka prectena s nejvyssi konfidenci.
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Prazdné pro jednotlivé fotografie.

X-ova soufadnice stiedu registracni | Horizontalni soufadnice stfedu registracni znacky snimku, na némz byla
znacky na nejlep$im snimku registracni znacka prectena s nejvyssi konfidenci.

Y-ova soufadnice stiedu registracni | Vertikalni soufadnice stfedu registracni znacky snimku, na némz byla

znacky na nejlepsim snimku registracni znacka pfectena s nejvyssi konfidenci.

Soufadnice stfedu registracni Soufadnice stfedu registracni znacky snimku, na némz byla registracni
znacky na nejlepSim snimku znacka prectena s nejvyssi konfidenci.

Soutadnice vrcholt registracni Soutadnice levého horniho, pravého horniho, pravého spodniho a levého
znacky na nejlepSim snimku spodniho rohu registra¢ni znacky na snimku s nejvyssi konfidenci textu.

Soufadnice vrchold oblasti zajmu, pokud je nastavena (viz kapitola 6.2

Soufadnice ROI Rozpoznavani, Nastaveni oblasti zajmu (ROI)).

Né&zev zdrojového videa nebo fotografie (prazdné pro wekbameru nebo

Néazev zdrojového souboru
stream).

Vzorec obsahujici klikatelny odkaz na zdrojové video nebo fotografii
Odkaz na zdrojovy soubor (EN) (prazdné pro wekbameru nebo stream) pii otevieni vystupniho souboru
v anglické verzi MS Excel.

Vzorec obsahujici klikatelny odkaz na zdrojové video nebo fotografii
Odkaz na zdrojovy soubor (CS) (prazdné pro wekbameru nebo stream) pii otevieni vystupniho souboru
v Ceské verzi MS Excel.

Nézev ulozeného obrazku Nézev souboru s ulozenym snimkem (pokud zapnuto, viz niZe).
Vzorec obsahujici klikatelny odkaz na soubor s ulozenym snimkem (pokud
Odkaz na uloZeny obrazek (EN) zapnuto, viz nize) pii otevieni vystupniho souboru v anglické verzi MS
Excel.

Vzorec obsahujici klikatelny odkaz na soubor s ulozenym snimkem (pokud

k loZeny azek R L . o )
Odkaz na ulozeny obrézek (CS) zapnuto, viz nize) pii otevieni vystupniho souboru v ¢eské verzi MS Excel.

Hodnoty zapisované do CSV souboru jsou bez ohledu na zvoleny jazyk aplikace vzdy
V podobé, v jaké je vrati prislusné SDK, tedy v angli¢ting.

Kazdé video i sada fotografii zacind snimkem ¢islo 1.

Pokud ma byt nedokoncena stopa zalogovana z diivodu opakované vysoké konfidence OCR
(online logovani), tato stopa se nakonec objevi ve vysledcich dvakrat: poprvé s nevyplnénym
polem Cas posledniho snimku (ptipadné dalsich poli tykajicich se posledniho snimku), podruhé
S jiz vS§emi poli vyplnénymi (pficemz vysledky MMR se mohou lisit; v takovém piipadé jsou
daveéryhodnéjsi ty kone¢né).

Nézev CSV souboru je automaticky generovany a je vytvoien z data a ¢asu okamziku vytvoreni
souboru (obvykle zac¢atku analyzy) a ¢asti, ktera zavisi na typu zdroje:

e nézvu analyzovaného souboru v ptipadé videa,

e jednotlive-fotografie“ nebo ,,sekvence-fotografii“ pro fotografie,

e nazvu webkamery,

e URL pfipojeni (bez protokolu a kombinace jména a hesla) v piipad¢ streamu.

Pokud je v nastaveni zapnuto Ukladani snimkii s detekcemi, snimek obsahujici detekci
S nejvyssi konfidenci textu registra¢ni znacky je pro kazdou stopu ulozen do slozky, jejiz nazev
je stejny jako ndzev CSV souboru bez ptipony. Nazev obrazku sestava z Cisla snimku, interniho
identifikatoru stopy, kodu statu a textu registrani znacky. Takto sestaveny nazev obrazku
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mize byt ulozen do CSV souboru (v poli Nazev ulozeného obrazku).

Priklad:

Néazev zdrojového videa C:\Users\Public\Documents\videol.mp4

Vystupni adresar (v nastaveni) | C:\Data

CSV soubor C:\Data\20200218 131517 videol.mp4.csv

C:\Data\20200218 131517 videol.mp4\000000005 1 CZ ABC1234.jpg
C:\Data\20200218_131517_videol.mp4\000000038_2_CZ_9U90909.jpg

Ulozené obrazky

Eyedea Recognition, s.r.o.
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6 Nastaveni

Aplikace umoziuje upravit rozli¢na nastaveni v okn¢ Nastaveni rozdéleném do nésledujicich
zalozek: Rozpoznavani, SDK, Vystup, Konfiguracni soubory a Obrazové efekty. Pfimo
k pozadované zalozce se dostanete pres menu Zobrazeni, posledni navstivend zalozka je
zobrazena po stisknuti tla¢itka v pravém dolnim rohu aplikace:

i

Formul4f nastaveni také miizete vyvolat pomoci tla¢itka Nastaveni v okné Oteviit médium.

MNastaveni (C:/Users/Public/AppData/Local/Eyedea Recognition/Eyedea Traffic Analyzer/config.ini) n

Rozpoznavani ‘ SDK | Wystup | Konfiguraénisoubory |~ Obrazové efekty

| Nacist || Uledt | |ook || zmit || Pouit |

Vsechny zmény nastaveni se aplikuji na aktudlni instanci aplikace po potvrzeni formulare
(pomoci tlacitka OK, které zaroven zavie okno formulafe, nebo Pouzit).

6.1 Ukladani a nacitani nastaveni

Nastaveni ze zalozek Rozpoznavani, SDK a Vystup lze ulozit do konfiguraéniho souboru —
stisknutim tla¢itka UloZit oteviete okno Nadist nastaveni. Zde miiZete vybrat nazev
konfigura¢niho souboru a skupiny nastaveni (odpovidajici sekcim na téchto tfech zalozkach,
popsanym dale), které budou skute¢né ulozeny. Pokud je zaSkrtnuta volba Nastavit jako
konfiguracni soubor pri spusteni, bude Konfiguracni soubor pri spusténi na zalozce
Konfiguracni soubory nahrazen pravé uloZzenym souborem (toto pole urcuje, ze kterého
konfigura¢niho souboru se nacita nastaveni pti spusténi aplikace).

Ulodit nastaveni n

Kenfiguraéni soubor: L:allEyedea Recognition/Eyedea Traffic Analyzer{config.inil | | |

UloZit nasledujici skupiny nastavent:

* | Rozpoznavani
v ROl (oblast zdjmu)
V| Wytvafeni stopy
v AMPR (detekce + OCR)
v MMR

~ W SDK
v Detektor
V| OCR
v MMR

V| Vystup

v | Mastavit jako konfiguracni soubor pii spusténi

Oznacit/Zrusit viechny Ulogit || Zrusit
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Chcete-1i nacist nastaveni ze souboru nebo pouZit vychozi nastaveni, stisknutim tla¢itka Nacist
oteviete dialogové okno Nacist nastaveni. Zde miiZete urcit, které skupiny nastaveni maji byt
pfepsany hodnotami z vybraného konfigura¢niho souboru nebo vychozimi hodnotami; svou
volbu potvrdite stisknutim tla¢itka Nacist. Upozoriiujeme, Ze pro uplatnéni zmén v aplikaci je
potieba dialogové okno Nastaveni potvrdit tla¢itkem OK nebo Pouzit.

Macist nastaveni n

(®) Konfiguraéni soubor: L‘edea Recognition/Eyedea Traffic Analyzen’config.inil | O |

() Vychozi hodnoty
MNaéist nasledujici skupiny nastaveni:

* V| Rozpoznavani
V| ROl (oblast zdjmu)
v Vytvareni stopy
V| AMPR (detekce + OCR)
v MMR

= v SDK
V| Detektor
V| OCR
v MMR

V| Vystup

|O’znaEit‘Zru§it v§echny| | Nadist | | Zrudit

Pomoci konfigura¢nich soubori miZete mit specifickd nastaveni pro rizné scény a piipady
pouziti. Tento pfistup také zjednodusuje soucasny béh vice instanci aplikace Eyedea Traffic
Analyzer s riznymi nastavenimi. Nevyhodou vsak je, ze aktualni nastaveni se uklada lokalng;
pokud chcete aplikaci spustit s poslednim pouzitym nastavenim, musite jej pied potvrzenim
(nebo nejpozdéji pred zavienim aplikace) uloZit do souboru a nastavit tento soubor jako
konfigurac¢ni soubor pfi spusténi.

ProtoZe to miZe byt neintuitivni a ne vSichni uZivatelé oceni vyhody, které to pfinasi, je na
zalozce Konfiguracni soubory moznost automatického ulozeni (vSech) nastaveni do aktudlniho
konfigura¢niho souboru pfi spusténi po potvrzeni dialogu Nastaveni. Pokud je tato moZnost
vybrana, nazev konfiguracniho souboru se zobrazi v zavorce v zahlavi dialogového okna
Nastaveni.
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6.2 Rozpoznavani

Mastaveni (C:/Users/Public/AppData/Local/Eyedea Recognition/Eyedea Traffic Analyzer/config.ini) n
Rozpoznawvani | SDK | Wystup = Konfiguraénisoubory =~ Obrazové efekty
Pouzit ROI
Vrcholy oblasti zdjmu (ROI: | |
Vytvareni stopy
Sledovani neaktivni stopy: | 100s |:|
Pirazovani detekcr ke stopé: | 05s |:|
Max. vzddlenost pro pfifazeni: | 0.8 |:|
Mastaveni ANPR
Min. konfidence detekce: |ID.SID |:|
Min. konfidence OCR: |0.80 B
Min, rozlifgeni pro OCR: | 100 px / m |:|
Predéasné ukondovat OCR: C ' VYPNUTO
MNastaveni MMR
Min. konfidence MMR: |O.Bﬂ |=|
Min. rozligeni pro MMR: |5ﬂpx,‘m |:|
Min. horni cdstup pro MMR: |25 cm |:|
Nagist ||  Ulogit oK || Zgit || Pousit

Nastaveni oblasti zajmu (ROI):

V sekci ROI miiZete oblast zajmu zapnout/vypnout a zadat soufadnice jejich vrcholt ve formatu

(X1,Y1), (X2,¥2),...,(Xn,¥n), kde x a y definuji soufadnice bodu v obraze.

Vytvareni stopy:

V sekci Vytvareni stopy muzete nastavit parametry, pomoci nichz se fidi vytvareni a sprava

stopy vozidla. Vice informaci naleznete v kapitole 5.5 Vytvareni stop.

Parametr Sledovani neaktivni stopy definuje interval od posledni detekce, po ktery je stopa
sledovana. Po jeho uplynuti se stopa ukon¢i a ptipadné zaloguje.

Ptidavani snimku ke stopé probiha dvojim zptisobem:

e Pokud se vprubéhu intervalu Prirazovani detekci ke stope vyskytne detekce ve
vzdalenosti mensi nez Max. vzdadlenost pro prirazeni od piedpokladané pozice
registraéni znacky, je tato detekce piipojena ke stopé (pokud tuto podminku splituje
vice detekci, je vybréna ta nejbliz§i). Takova stopa se oznaCuje jako ,,aktivni®,
V opacném piipade¢ je ,,ztracend®.
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e Pokud ma nékterd ,ztracena“ stopa podobny text registratni znacky jako
,»,aktivni stopa, mohou byt tyto stopy v prabéhu Sledovani neaktivni stopy slouceny.

V rezimu jednotlivych fotografii se stopy nevytvareji.

Nastaveni ANPR:

V sekci Nastaveni ANPR miZete nastavit prahy konfidenci pro detekci registra¢ni znacky a
OCR (cteni textu registracni znacky), pticemz vysledky s konfidenci pod témito prahy budou
ignorovany.

Min. rozliseni pro OCR specifikuje minimalni horizontalni rozliSeni v pixelech na metr,
kterého musi byt dosazeno, aby vysledek OCR mohl byt akceptovan (moderni sitové detektory
detekuji 1 registracni znacky, které jsou pfili§ malé, aby mohly byt pfecteny pomoci OCR; pro
béznou evropskou jednotadkovou registra¢ni znacku o Sifce 52 cm a Min. rozliseni pro OCR
nastaveném na 100 px / m musi byt minimalni $ifka registracni znacky v pixelech 100 * 0,52
=52).

Také mulZete nastavit jednu z pfeddefinovanych urovni, kdy si pfejete Predcasné ukoncovat
OCR; tato problematika je podrobné vysvétlena v kapitole 5.6 Online logovani (prahy
dynamické konfidence OCR klesaji pro urovné: VYPNUTO > najisto > pozdé > brzy).

Nastaveni MMR:

V sekci Nastaveni MMR miZzete nastavit prah konfidence pro MMR (ovliviiuje pouze barvu
textu MMR v piehravaci; nema vliv na logovani vysledki).

Min. rozliseni pro MMR specifikuje minimalni horizontalni rozliSeni v pixelech na metr,
kterého musi byt dosazeno, aby detekce byla zpracovana pomoci MMR (pro béznou evropskou
jednotadkovou registraéni znacku o $ifce 52 cm a Min. rozliseni pro MMR nastaveném na 50
px / m musi byt minimalni Sitka registra¢ni znacky v pixelech 50 * 0,52 = 26).

Min. horni odstup pro MMR ur¢uje minimalni vzdalenost stiedu registra¢ni znacky od horniho
okraje snimku v pixelech pro zpracovani detekce pomoci MMR.
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6.3 SDK

Mastaveni (C:/Users/Public/AppData/Local/Eyedea Recognition/Eyedea Traffic Analyzer/config.ini) n

Rozpoznavani | SDK ‘ Vystup | Konfiguraéni soubory ~ Obrazové efekty

Mastaveni detektoru

Modul detektoruw: |Bﬁﬁ-frontal.lp-eu-v?.25 A |

Vypocetni zafizeni detektoru: | GPU 0| NVIDIA GeForce GTX 1070 A |

Mastaveni OCR

Madul OCR: | 800-frontal.Ip-eu-v7.25 - |
Vypodetni zafizeni OCR: | GPU 0| NVIDIA GeForce GTX 1070 = |
Poiet vjpocetnich visken OCR: | 1 B

v MMR zapnuto

Verze MMR: |2.220 |
Nazev modulu MMR: |edftf2lite |
MMR. model: |MMR_VCMMGVCT_FAST_202402.dat | |§|
Vypocetni zafizeni MMR: | GPU 0| MVIDIA GeForce GTX 1070 = |

Pocet vypotetnich visken MMR: |1 2]

| Nagist || Ulosit oK || Zgit || Pousit

Nastaveni detektoru:

V sekci Nastaveni detektoru je mozné vybrat Modul detektoru (moduly musi byt umistény
v adresafi bin\SDK\LPM\modules-v7\x64\ adresafe, ve kterém je nainstalovana aplikace) a
Vypocetni zatizeni detektoru (bud’ CPU, nebo GPU, pokud je podporovanad).

Nastaveni OCR:

Sekce Nastaveni OCR definuje nastaveni komponenty, ktera je zodpovédna za Cteni textu
registraéni znac¢ky a rozpoznani nékterych jejich parametrii. V sekci Nastaveni OCR je mozné
vybrat Modul OCR (moduly musi byt umistény v adresaii bin\SDK\LPM\modules-v7\x64\
adresafe, ve kterém je nainstalovana aplikace), Vypocetni zarizeni OCR (bud’ CPU, nebo GPU,
pokud je podporovana) a Pocet vypocetnich vidken OCR.

Nastaveni MMR:

Sekce Nastaveni MMR definuje nastaveni komponenty, kterd je zodpovédna za rozpoznani
parametrt vozidla, jako napiiklad modelu nebo barvy. V sekci Nastaveni MMR muzete
vypnout/zapnout analyzu MMR pomoci zaskrtavaciho pole MMR zapnuto, specifikovat jeho
verzi, datovy model, pouzité vypocetni zafizeni (bud’ CPU, nebo GPU, pokud je podporovand)
a pocet vypocetnich vlaken.

Pokud je MMR zapnuté, musi tato pole spliovat nékolik podminek:
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e Cesta k adresati MMR modeltt musi byt platna: <aplikace>\bin\SDK\MMR\<Verze
MMR>\SDK\modules\<Nazev modulu>\model\
o <aplikace> je cesta k adresafi, ve kterém je nainstalovana aplikace
o <Verze MMR> je pole Verze MMR
o <Nézev modulu> je pole Nazev modulu MMR
e Malé tlacitko vedle pole MMR model otevie dialog pro vybér MMR modelu. Neméite
v ném adresaf, protoze jeho cesta je sestavena podle schématu popsaného v prvni
odrazce.

6.4 Vystup

Mastaveni (C:/Users/Public/AppData/Local/Eyedea Recognition/Eyedea Traffic Analyzer/config.ini) n

Rozpoznavani SDK ‘ Wystup ‘ Kenfiguraéni soubory Obrazove efekty

Vyjstupni adresaf |C:/Users/Public/Documents | |§|
Kédovank UTF-8 - |
Ormezit poéet Fadki | 1000 B
V| Pouzit interval unikstnich zéznamé: | 0:01:00 B
Ukladat snimky s detekcemi: ling v |

Logovat nedokonéené prikazné stopy

Logovat stopy bez OCR

Sloupce vystupnihe scuboru:

Registracni znacka
Kenfidence registracni znacky
Stat

Konfidence statu

Fakryt

Pohled

Kenfidence pohledu
Kategorie

Kenfidence kategorie Zménit
Vyrobce

Kenfidence vyrobce

Model

Konfidence modelu

Generace

Keonfidence generace

Variace

Konfidence variace -

| MNadist || Ulozit | | ok || ozt || Poust |

Vystupni adresdr obsahuje cestu k adresafi, do néjz se ukladaji vystupni soubory CSV.

V poli Kodovani mizete vybrat kodovani vystupniho souboru CSV z pieddefinovaného
seznamu nebo do tohoto pole ndzev kddovani napsat (pfi pouziti dialogu Nastaveni budete
upozornéni, pokud zadané kodovani neni podporovano). Upozoriiujeme, Ze pii pouziti jiného
koédovani nez UTF-8 nemusi byt nékteré znaky (vracené OCR nebo obsazené v cesté k
souboru) timto kédovanim podporovany (pak by byly ulozeny jako UTF-8).

Abyste piedesli vytvareni prilis velkych soubort, se kterymi se obtizn¢ pracuje, mizete pomoci

zaSkrtnuti pole Omezit pocet Fadkii nastavit maximalni pocet zaznami ve vystupnim souboru
CSV, po jehoz ptekroceni se vytvoii novy.
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Interval unikadtnich zaznamu je Casovy Usek, béhem néhoz nedojde k opétovnému zapsani
stejné registracni znacky (s vyjimkou online logovani). Tento interval se pocita od posledni
detekce zalogované registracni znacky do zacatku nové stopy se stejnym textem (piicemz pii
opctovném vyskytu se zacatek intervalu posouva). Pokud si piejete logovat vSechny vyskyty
registracnich znacek, zruste zaSkrtnuti pole PouZzit interval unikdtnich zaznamii.

Pokud je zaskrtnuta moznost Ukladat snimky s detekcemi, bude pro kazdou stopu ulozen

snimek, na némz je detekce s nejvyssi konfidenci OCR. Vice informaci je uvedeno v kapitole
5.7 Vysledky.

Pokud je zvolena moznost Logovat nedokoncené pritkazné stopy, mize se kazda stopa objevit
ve vysledcich az dvakrat — poprvé v okamziku, kdy za¢ne byt vysledek OCR dostate¢né
prukazny (viz pole Predcasné ukoncovat OCR v sekci Nastaveni ANPR na zalozce
Rozpoznavani), a poté po ukonceni stopy. Takova dvojice zaznami ma stejné vysledky OCR,
ale muze se liSit ve vysledcich MMR; krom¢ toho ma konecny vysledek narozdil od
,.nedokonéené stopy“ vypInéné pole Cas posledniho snimku (a ptipadné dalsi pole tykajici se
posledniho snimku). Vice informaci naleznete v kapitole 5.6 Online logovani.

Ve vychozim nastaveni se do vystupniho souboru CSV zaznamenavaji pouze stopy
s dostatecné rozpoznanou registracni znackou. V nekterych piipadech je vsak Zzadouci
zaznamenat vSechna vozidla bez ohledu na to, zda byla registracni znacka prectena nebo
s jakou konfidenci. Pro tento tcel je k dispozici moznost Logovat stopy bez OCR; pokud je toto
pole zaskrtnuto, pole Min. konfidence OCR z ¢asti Nastaveni ANPR na zalozce Rozpoznavani
bude ignorovano a bude zaznamenana jakakoli stopa, i bez textu registratni znacky.
Upozoriujeme, Ze v takovém piipadé mohou byt vozidla s prazdnym textem registraéni znacky
nebo s nizkou konfidenci textu registraéni zna¢ky zaznamenana vicekrat.

6.5 Konfigura€ni soubory

Mastaveni (C:/Users/Public/AppData/Local/Eyedea Recognition/Eyedea Traffic Analyzer/cenfig.ini) n

Rozpoznavani | SDK = VWystup | Konfiguracnisoubory | Obrazové efekty

Konfiguraéni soubor pfi spuiténi: |ocal/Eyedea Recognition/Eyedea Traffic Analyzer/config.ini| | [

V| Automaticky ukladat nastaveni do konfiguraénihe souboru pfi potvrzeni dialogu Nastavent

Naéist Ulozit Lok | Zrait Pousit

Konfiguracni soubor pri spusteni je soubor, ze kterého jsou pfi startu aplikace automaticky
nactena nastaveni (u zalozek Rozpoznévani, SDK a Vystup).

Pokud je zaSkrtnuté pole Automaticky ukladat nastaveni do konfiguracniho souboru pri
potvrzeni dialogu Nastaveni, konfiguraéni soubor pii spusténi bude automaticky
synchronizovan s lokalnim nastavenim bez nutnosti toto nastaveni ukladat manualné. Tato
moznost by méla byt vyuzita ve vét§ing piipadi. Tuto moznost NEDOPORUCUJEME
pouzivat, pokud soucasné spoustite vice instanci aplikace Eyedea Traffic Analyzer s riznymi
nastavenimi.
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Pokud je povolena moznost Automaticky ukladat ..., zobrazi se ndzev konfigura¢niho souboru
pfii spusténi v zavorce v ndzvu dialogoveho okna Nastaveni.

6.6 Obrazové efekty

Mastaveni (C:/Users/Public/AppData/Local/Eyedea Recognition/Eyedea Traffic Analyzer/config.ini) n

Rozpoznavani  SDK | Wystup = Konfiguraénisoubory | Obrazové efekty

Pouiit viastni pormér stran pixeld

Pomér stran pineld (Sifka ku wice): | 1.00 |:|

Pfizplisobeni obrazu

(®) Jas a kontrast (manualni)

Jas q ] )
Kontrast € ] )

() Vyrovnani histogramu (automatické)

| Mas&ist || Ulesit | oK ||zt || Pousit

Vlastni pomér stran pixeli:

Né&které zobrazovaci systémy ukladaji obraz jako mfizku obdélnikovych pixeld, v niZ se Sitka
a vyska pixelu li§i. Pomér stran pixelt popisuje pomér Sitky pixelu digitdlniho obrazu k jeho
vySce. Eyedea Traffic Analyzer se automaticky pokousi zjistit tento pomér ze zdrojovych

soubort videa a spravné je zobrazit.

Chcete-li pouzit vlastni hodnotu poméru stran pixeli (pro libovolny zdroj), zaskrtnéte Pouzit

viastni pomér stran pixelii. Chcete-li obrazek roztahnout do sitky, pouZijte hodnotu vétsi nez
1; chcete-li obrazek zuzit, pouzijte hodnotu mensi nez 1.

Takto nastavena hodnota poméru stran pixela se uplatituje do doby, neZ je zménéna nebo nez
je aplikace ukoncena. Pro opétovny start aplikace se toto nastaveni neuchovava.

Ptizptsobeni obrazu:
Piejete-li si upravit jas a kontrast obrazu piehravace, zaskrtnéte pole Prizpiisobeni obrazu.

Potom je miizete upravit bud’ manualné, nebo vyuzit automatické vyrovnani histogramu.

Upozoriiujeme, ze ptizpusobeni obrazu ovliviiuje pouze vzhled obrazu v prehravaci, nema
vSak vliv na vysledky detekce ani rozpoznavani. Pii startu aplikace je pfizpisobeni obrazu

vypnuté.
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